GESCHICHTE

KULTUR

Die Halb-Novat sind das Resultat eines
imperialen Experiments im GroBen Krieg.
Wahrend das Terranische Imperium be-
hauptet, hier ware ihm tatsachlich eine
Kreuzung von Mensch und Novat (im
Volksmund als ,Weise" bekannt) gelungen,
sind Kritiker der Meinung, Halb-Novat sei-
en eine Mutation aus menschlicher DNA
und Astronium.

Bei Astronium handelt es sich um ext-
rem wertvolle multidimensionaler Materie.
Diese war bei den Menschen lange theore-
tisch beschrieben, doch Astronium ist das
bislang einzige praktisch nachgewiesene
und nutzbare multidimensionale Element.

Letztlich ist die Existenz der Weisen, der
wohl héchstentwickelten Spezies, die den
Terranern ,bekannt® ist, nicht eindeutig be-
wiesen. Bereits im 20. Jahrhundert sollen
die mysteriosen AuBerirdischen Terra be-
sucht haben (UFO-Erscheinungen).

Im Jahr 2500 wurden mehrere tausend
Halb-Novat in der Retorte erzeugt, aller-
dings entpuppten sie sich nicht als Wun-
derwaffe gegen die Beta-Pictor und ihre
Herstellung war letzten Endes schlichtweg
unrentabel. Nach dem GroBen Krieg gin-
gen viele von ihnen eigene \Wege.

Halb-Novat bestehen zum Teil aus in
menschliche DNA integriertem Astronium,
was zu einigen eigentumlichen Effekten
fuhrt. So ist Astroniumstrahlung daftr be-
kannt, Materie zu verandern und die Halb-
Novat sind in der Lage, diese Gabe gezielt
einzusetzen. Auflerdem zeichnen sie sich
durch eine extrem hohe Intelligenz aus,
die sie sicherlich dem weisischen Teil ihrer
Physis verdanken.

Halb-Novat leben heute in den unterschied-
lichsten Reichen und haben sich dem Le-
ben dort angepasst. Die meisten sind im
Terranischen Imperium zu Hause. Da es
aber auch fur manche Halb-Novat sehr
schwer ist, mit ,minderbemittelten” Le-
bewesen klar zu kommen, ziehen sich
viele in die Isolation zurtick. Angeb-
lich ist der ein oder andere dem
Wahn verfallen. Ansonsten
arbeiten sie hauptséachlich als
Wissenschaftler, Freidenker,
Strategen und Manager. Da
sie sich nicht auf nattrlichem
Wege fortpflanzen koénnen,
werden sie in rund dreihundert
Jahren aussterben.

PHYSIOLOGIE
) Astroniumenergie kann dazu ver-
wendet werden, um anorganische

Materie in andere leblose Materie
umzuwandeln. Dazu musst Du ein
Objekt berthren. Die Umwandlung ist
nur von kurzer Dauer.

Astroniumkorper: \\Wegen der Mul-

tidimensionalitat von Astronium erlei-
dest Du nur halben Schaden.
Scanschutz: Aufgrund der Astroni-
um-Strahlung sind Halb-Novat schwie-
riger bei Scans zu entdecken.

Durch den Omni-Kollektiv-Effekt
droht Dir in der N&he anderer Halb-
Novat eine psychische Stérung!

Gewdhnliche Terraner fehlinterpretieren
den hohen Intellekt der Halb-Spezies meist
als Arroganz. Manche bewundern
sie fur ihren Genius und ihre Leis-
tung fur die Zivilisation, andere
bemitleiden sie, weil sie in ihnen
mutierte Opfer eines Regimes
sehen. Wieder andere furch-
ten oder hassen sie: Fur diese
sind Halb-Novat GroBenwahn-
sinnige, die ihre weitreichenden
Ziele ohne Mitleid verfolgen.

Astronium-Warnsymbol
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Geschlechter mannlich & weiblich
GroBe & Gewicht |ca. 1,90m & 80kg

geschatzt 500 Jahre

Uberlebensbe- Sauerstoff-Stickstoff-
dingungen Atmosphare

5 Rollenspieltipps

@ Stelle Deinen uberlegenen Intellekt zur
Schau, wenn sich eine Gelegenheit
bietet.

(2) Du hast die Maglichkeit, durch Bertih-
rung Materie zu verandern, z.B. Metall
in Gas.

(@ Wenn es um Astronium geht, wirst Du
womadglich kriminell.

@D Als ,Veteran®“ mit rund 180 Jahren hast
Du sicher einiges zu erzahlen.

@ Du hast einen starken Drang, zu analy-
sieren, zu verstehen, Hypothesen aufzu-
stellen. Nur Fakten z&hlen!
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