Name Augenfarbe
Luc Vandell rot (synthetisch)

Reichszugehdarigkeit | | L Hautfarbe

Formorag-Societé weild

Heimatplanet, - system Haarfarbe

Prisenschiff Madelaine hellblond

Spezies Geschlecht
Terraner mannlich
Veteran Sensitiv

Geburtsdatum [ISZ] GroBe [m] Gewicht [kg]

9,/12/2650 1,95 85

Geburtsort /Muttersprache Eine ,Schritt fur Schritt* — Anleitung findest Erziehung
an Bord des Societé-Formrorag- Du im NOVAbasisbuch ab Seite 46. liebevoll, aber der Vater hatte auch
kreuzers ,Madelaine” / Dyrania Ausraster, hatte Angst dass man
Luc zum Omega machen wiirde

Vorgeschichte

Besuch uns gern unter wwnw.nova-rpg.de

Das NOVAforum, nutzliche Downloads

Soziales Umfeld / Umwelt und Bonusmaterial warten dort auf Dich.

Ausbildung /Werdegang
Erst als eine loxonische Geisel sein
paranormales Potential erkannte,
wurde Luc Beachtung geschenkt und
er von Sebastién ausgebildet.
Seither wird er vom Schakal oft
zur Vorbereitung von Beuteziigen,

insbesondere zur Geiselfestsetzung,

eingesetzt..
Allerdings scheint
der Schakal ihm
zu misstrauen.

Er bekam bislang
immer kleinere
Aufgaben.

Alleinerziehender Vater (Smutje
der ,Madelaine®), wenig Geld,

er war lange Zeit isoliert, teils
versteckt;

die Kéche und Hilfskdche der
Madelaine brachten ihm lesen und
schreben bei,

Innenleben

Innerer Konflikt

bei der Familie (Madelaine]
bleiben oder gehen?

Wunschtraum Motivation Charakterzuge

wiirde gerne ,dazugehd- | aus der ,Unterschicht” | eitel, kiihl/berechnend,
ren“ und vollig akzep- und dem ihm im- gerecht, prinzipientreu,
tiert sein, evtl weggehen mernoch anh&ngenden moralisch
von der Madelaine Ruf als ,Kichenjunge®

ausbrechen, Geld

Alptraum Grundcharakter Schwachstellen

S0 zu enden wie sein
Vater

Pragmatiker Selbstiberschatzung

Tick / Angewohnheit

Name Beziehung /Ort

Gegenwart

hat immer Stock und Hut dabei

Umfeld

Madelaine, Linienschiffe die als
Ziel ausgesucht wurden, Fomorag-
Stationen und -Basen

Vater: Smutje auf der Made-

Jacques laine, gutes Verhaltnis;

Vandell Luc schamt sich heim-
lich fur die niedere
Position seines Vaters

Titel /Rang

Hobbys

Sebastén
Meront

Berater von Schakal
Le Grand, paranormi-
scher Mentor

Luc liebt Cocktails und starke
Alkoholika in allen Varianten. Leider
gibt es bei den Formorag oft nur
synthetischen Alkohol.

Um sich zu entspannen und bei
seinen paranormischen Studien
wendet er Yoga an.

Auszeichnungen

Marc Schiffsomega, Luc hat
Mitgefuhl mit ihm.

"Luc hat an Bord immer
noch mit Respektlo-
sigkeit zu k&mpfen. Er

hasst seinen Spitzna-

men: ,Lucuisine®.

Crew der
Madelaine

Zitat

,Das Geld wachst nicht von alleine,
Chérie.”

Prestigepunkte



Eigenschaften
————

Mut (viu] [RENEETRER

Intelligenz [1t]

Wissen [Wi]

Instinkt [Is]

Emotionen [Em]

[Kr] Kraft

[Kb] Korperbeherr.
[Hg]l Handgeschick
[Si] Sinne

[Ko] Kondition

Kaognition [Is,Si]
Athletik [Kb,Kb]
Kampf [Mu,Si]
Handw. & K. [Is,Wi]
Beeinfl. & V. [Au,Em]

Vita [Wi,Wi]
Akademik [It,lIt]
Technik [It,Wi]
Paranormik [Is,Em]
Transportm [Si,Hg]

Behinderung

Waffen | 2,6 kg
Schutz |2 kg

116 kg
Korperstruktur | kg

Inventar

Schutzkleidung
Gesamtbehind.

Gesamtgewicht | 6.2 kg

m— Beispielkasten

Bezeichnung

TechLevel ichweite

Peklinger E |4 |7C] m Phoenixmetallst*bg | m

Peole | B | 12kg Sohigetook | A | Tdig

80 |5 |14 fizsmmB0 | - |-_[PE Auszibidender
doppellaufig -2 I 1 13w paradefahig +1| -3 | Zusatz / Merkmal

Paranormikerstufe

Beispielkasten

Bezeichnung Tech- |Reistenz/ | |
Rustungen, Geréte, L | |Porti
Sprengstoffe, usw. A SRl

Eigenschaften | kg

Designerkleidungl |

Aktion Mod Wourf

Peklinger E_|-1| 3w
Ausweichen I-ngW—E

inklusive Hut, im Wert yon
2.000 st r 1.%g

Besonderheiten, usw.

Sondierung |-5 | 4W-4
Bewusstseins—l _ |
angriff Ig |4W-4

Schutz, Aktionsboni, Legalitat, | — |

Munition | |

|_ks

28x 7,5mm Standardpr'lmjektile
kg

Mantel Neo M |E |Re 30

Empathie | -5]|4w-4

- Designer's Edition; Behin. -1; Datapad (TL 15, Res. 20, 0.7kg);
Gedanken- | _| Schutz4 /X 1 /B 11 D kg | kg
tbertragung|-5 | 4W-4

Standard I’Il
Francais un. -7

Implantat/Mutation Auswirkung TL STPV Gewicht

I | | — | _*gl

| |11 gl
|l

Gesamtschutz 4 |1/ XB  Inventargewicht |’|6 kg

Sterntex: 4.700 St

weitere Wahrungen:

Punktekonto

S

chnelligkeit

Lebens
Energie [LE]

Psychische Andere
Standard Energie [PE] Energie
Bewegung

Erfahrungs
Punkte [EP] [t

Bezeichnung | 35
| PE_|
Menge
78|

200

114 _[3W+3]

Initiative




Name

Marc (von Mondfelde)

Reichszugehorigkeit

Formorag-Societé
Heimatplanet, - system Haarfarbe

Prisenschiff Madelaine schwarz

Spezies Geschlecht

Terraner mannlich

Augenfarbe
braun

Hautfarbe

weil

Veteran Sensitiv

Geburtsdatum [ISZ] GroBe [m] Gewicht [kg]
5/9/2664 1,91 91

Geburtsort /Muttersprache

Vorgeschichte

Eine ,Schritt fur Schritt* — Anleitung findest Erziehung

Du im NOVAbasisbuch ab Seite 46.

Mondfelde-Firstenhof in Neu-
Berlin, Thronwelt des Haus Taesari
/ Newdeutsch

Soziales Umfeld / Umwelt

gesundes Mal3 zwischen Strenge
und Gute und wohldosierte Porti-

Besuch uns gern unter wann.nova-rpg.de ) )
onen vorgespielter Elternliebe

Das NOVAforum, nutzliche Downloads

und Bonusmaterial warten dort auf Dich. Ausbildung /Werdegang

Er wuchs wohbehitet an adligem
Hofe auf, mit Dienern und arran-
gierten Freunden. Er traf auf die
Madelaine und Schakal Le Grand,

als dieser einen Kaperbrief des kai-
serlichen Kronprinzen erhielt und

war von den Piraten begeistert.

herzogliches Internat zu Gotenfelde,
aus dem er ausbrach und versch-
wand um sich Schakal Le Grand
anzuschlieBen, dessen Kaperfahrten
fur das Kaiserreich ein Ende nah-
men; spater technische Ausbildung

in der Werkstatt an Bord. Obwohl
schon Uber 6 Jahr
Teil der Crew, ist
er immernoch
das Omega des
Schiffes: Bislang
gab es keinen jin-
geren Neuzugang.

Innenleben

Innerer Konflikt

Zwar fand er die Formorag
interessant, mag aber
seine Rolle als Omega nicht,
wirde er sich gerne von
ihnen lésen.

Wunschtraum Motivation Charakterzuge

wiirde gern Chefinge- Das All sehen, unabhan- | unbeschwert, fréhlich,
nieur an Bord eines gig sein von taesari- Witzbold, ehrgeizig,

Luxusliners werden schen Konventionen neugierig, frech, kaum
kriminelle Energie

Alptraum Grundcharakter Schwachstellen

Marc hat Angst vor | Optimist | Heimweh nach Taesaris
Versklavung

Tick / Angewohnheit

Umfeld

Name Beziehung /Ort

knackt gerne mit seinen
Knochen

Madelaine, Maschinenraum und
Werkstatten, Wartungsteam,
Formoragverstecke

Eltern: sie sind typisch
First klassenbewusste
Ludwig und  taesarische Adlige
Anna v.

Mondfelde

o Titel /Rang Hobbys
Lucuisine Freund an Bord Omega auf der ziichtet altairische Cyanpilze,
(Luc Van- Madelaine interessiert sich fUr taesarische

dell) Auszeichnungen

Ahnenkunde

Crew der
Madelaine

als Omega bekommt
Marc meist die unlieb-
samen Wartungs- und
Reinigungsarbeiten

Zitat
,Wa bleiben Deine/lhre Manieren?”

Prestigepunkte



Eigenschaften Eigenschaften
——— [ Teee——
Mut [Kr] Kraft
Intelligenz [1t] [Kb] Korperbeherr.
Wissen [Wil [Hg]l Handgeschick

Instinkt [Is] [Si] Sinne
Emotionen [Ko] Kondition

Kognition [Is,Si] Vita [Wi,Wi]
Athletik [Kb,Kb] Akademik [It,It]
Kampf [Mu,Si] Technik [It,Wi]
Handw. & K. [Is,Wi] Paranormik [Is,Em]
Beeinfl. & V. [Au,Em] Transportm [Si,Hg]

Behinderung
_ Inventar 148 kg Gewichtsbehind. |

Waffen |2,6 kg Korperstruktur | kg Schutzkleidung
Schutz |53 kg

m— Beispielkasten

Bezeichnung TechLevel ichweite

Gesamtgewicht |’I 2,7 kg Gesamtbehind. |

Mentalpunkte [MP]

c3 Schrotgew.| 33 | 40 ;, Klappmesser |§ | -

o 75| & [ | |—|57

| Aktionen | Ausriistung | —
Bezeichnung Re|stenz/ Weste SW-A2 | 33 |Re 20 Minicomputer | 20 | Re 15
Level

gufzﬁmi’tegﬁfff&f' rtionen Behinderung -1; fir komplexe Aufgaben, inkl.
Att. Messer IC] |2W+3 preng s

: Schutz 3 /X2 /B2 | 3 kg  Kommunikator; | O04kg
Eigenschaften
Attacke C-3 I£ | 2W+1 B, A, Lameliss, el —

Paranormikerstufe

Ausweichen IE | 3W Besonderheiten, usw.
Dyrania I 2 |3W+’I
Standard I-_5|3W—2
Modifik./Bau: I_l

Elektrokomp. I-E |4W-3

Handschuhe Mf 32 | Re20  Munition |_|

Behinderung G;

kg

Schutz’I/XO/B1|08kg

12x 14mm SChr‘otpr'ojeiktile

ESF3 Schienen| 35 |Re’IOO
Behinderung O;
Schutz 1,/X0,/B 1|15 kg

Tech- Ausrustungl
'aserflex & -schweiker, Werl SEt, Sys-
temreintegrator, Modulationswgndler;

techn. Versorgung +8 | 4.8 k9

Fer'nkampfwaf.l D_ |4W
Schutzkleid. |El |4W

Gesamtschutz 9 |2/ 4XB Inventargewicht |5,2 kg

Rassenmerkmale [ P Korperstruktur

Implantat/Mutation Auswirkung TL STPV Gewicht
| || | kg|  Sterntex: 36.500 St
| | | | kg I weitere Wahrungen:

kgl

Punktekonto

Schnelligkeit

Psychische Andere Lebens
Standard Energie [PE] Energie Energie [LE]
Bewegung e

Erfahrungs
Punkte [EP] [t

Bezeichnung |44

200

111_[2W+3]

Initiative

Menge




Name Augenfarbe
Triton variiert, Standard: dunkel

Reichszugehdarigkeit L | L | Hautfarbe
Formorag-Asse ; variiert, Standard: schwarz

Heimatplanet, - system Haarfarbe
variiiert, Standard: schwarz

Spezies Geschlecht
Wandler-Chamaleonid neutrum, Standard: weiblich
Veteran Sensitiv

Geburtsdatum [ISZ] GroBe [m] Gewicht [kg]
18/1/2675 v, S: 1,85

Vorgeschichte

Geburtsort /Muttersprache Eine ,Schritt fur Schritt* — Anleitung findest Erziehung
Bruttank auf Toryclyta, einer der Du im NOVAbasisbuch ab Seite 46. Sie stand stets im Mittelpunkt
Cham-Heimwatwelten / Dyrania im Rudel rund um Schakal Van
Delgaard.

Besuch uns gern unter wwnw.nova-rpg.de

Das NOVAforum, nutzliche Downloads

Soziales Umfeld / Umwelt und Bonusmaterial warten dort auf Dich.

Ausbildung /Werdegang

Nachdem das Schiff, welches den
Embryo ins Syndikat transportieren
sollte, von Seelenpein-Formorag
Uiberfallen wurde, landete Triton
Uber Umwege bei den Assen.
Dort wuchs sie bei Dieben und
Kleinkriminellen auf, die von ihren

Sie absolvierte eine medizinische
Ausbildung, da das Rudel lange Zeit
auf dem Planeten Myra (Denebola
1) verbrachte und in den Kran-
kenh&usern und medizinischen
Instituten auf Beutetour ging. Zu
Tarnungszwecken war sie mal

Innenleben

Innerer Konflikt

waére gerne respektabel und
angesehen, scheut jedoch
die Verantwortung

Kérperform- Sanitater, mal
Fahigkeiten Arzt etc.
begeistert

waren. Wunschtraum Motivation Charakterzuge

einen ehrlichen ,Dr.
med."“Titel erhalten

grof3e Neugierde und neugierig, vehement,
Forschungsdrang, vieles ! mischt sich ein, Stim-
auspraobieren mungsschwankungen,
Deckung®, vorsichtig

Alptraum Grundcharakter Schwachstellen

ihre Kérperformer- Sonderling Versténdnisprobleme
fahigkeit verliern, z.B. bzgl. terranischer
durch einen Virus Kulturen

Tick / Angewohnheit

Umfeld

Name Beziehung /Ort

wendet gerne Chemie und
Wirkstoffe auf allerlei Arten von
Lebewesen an um zu gucken

Schakal Ihr Schakal und Boss, was passiert Mittlerweile ist sie ein gefragter
Van Delg- sie haben ein gutes Kontakt man bei den Formorag,
aard Verhaltnis wenn es um wenn es um Rausch-

mittel und Medikamente geht. So
ermittelt sie z.B. med. Transport-
routen oder Lagerstatten  Hobbys

Titel /Rang

Service of Der syndikatische
Superior Geheimdienst scheint
Knowledge  ihr auf den Fersen und
(SSK] herausfinden zu wollen,
wo sein Cham-Embryo
verschwunden ist

Extreme-Bodystretching;
lhre Identitat als Cham verbirgt
sie nicht sosehr wie andere ihrer
Spezies;

Sammlung von tokmardischen
Sklavenfesseln

Auszeichnungen

Zitat

,Das ist kein Diebstahl. Das ist eine
Umverteilung von Ressourcen.”

Prestigepunkte



Eigenschaften
[ Teee——
Mut [12 [+1 [13 [Kr] Kraft
Intelligenz [1t] 15 [Kb] Korperbeherr.
Wissen [Wil [Hg]l Handgeschick
Instinkt [Is] [Si] Sinne
Emotionen [Ko] Kondition

Kognition [Is,Si] Vita [Wi,Wi]
Athletik [Kb,Kb] Akademik [It,It]
Kampf [Mu,Si] Technik [It,Wi]
Handw. & K. [Is,Wi] Paranormik [Is,Em]
Beeinfl. & V. [Au,Em] Transportm [Si,Hg]

Behinderung
_ Inventar 13 kg Gewichtsbehind. |

Waffen |’|,4 kg Korperstruktur | kg Schutzkleidung |

Schutz |D kg Gesamtgewicht|4,4 kg Gesamtbehind. |

Beispielkasten

Perseus m
. Katt Legalitat G
mpusperae | B | 141g @
2012 fosi
Uberladbar +3 I -3 IBW'1 Zusatz / Merkmal Handhabung Attacke 5
Paranormikerstufe

| Ausriistung |
. Bezeichnung o i Laserskalpell |22 |Re 7 4 I:tle |
Rustungen, Geréte, [s\?gl P — BEtanungsml l 100x

Att., Perseusl-B |3W—’I Sprengstoffe, usw. SN med Versorgung +2; Verabreichung -2; Widel"stand:

; Wunden P, F 0.1k Ko-Test 14; Effektd.10h| 1 kg
Ausweichen | O [3W+3 Eigenschaften B — - —
— Schutz, Aktionsboni, Legalitat, ewicht - -

Wande Fhell (72 | AW+3 Resondenheitan, Lsw: Deskap |30 |Re 12 Alairtoxinl |32 | 3x

Waunde B heil. [+2 | 2W+3
Wunde P hel. Iﬂ |2[W+3§

Chemikal herst 5 |aw-4

med Versorgung +1; Verabreichung -2; Ef‘fek[dauer

H-Tau-Medipackl 33 | Bx Wunden F | 041kg  Bmin; Schaden 2/min

Basisversorgung -2;

kg

| 12kg ~ Hautpaste |E| 10x Traumexpress | 45 | 5x

- med Versorgung +3; Verabr. -2; Effektd. 5h; Stresszu-
Injektor | 14 | Re 15 Wunden B | 0.3 kg  wachs-2; Regenerat. 1PNE/tkg

med Versorgung +1; Datapad (TL 15, Res. 20,10,1kg);
|_| alle Wunden | 02kg Gesamtschutz O |O/ OB  Inventargewicht |3 kg

Standard I-’I |8W
Wirkstoff verat|.?2 | Aw-1

Rassenmerkmale P s Korperstruktur m
Leberversagen 2; Implantat/Mutation Auswirkung TL STPV Gewicht
Gestaltwandlung: keine Implantate; Leber:Hepar deformansl Wirkst.dosis x2,Wg. 2 | 22 | 2 | kg|  Sterntex: 2500 St
Zugang zu Orakeln; kurzes Leben I - al ‘ -
J weitere Wahrungen:

I
| o

Schnelligkeit Energiemonitor

Psychische Andere Lebens
Energie [PE] Energie Energie [LE]

Bezeichnung | 37

Standard
Bewegung

Erfahrungs
Punkte [EP] [t

115_[3W+3]

Initiative

Menge



Name

Reichszugehorigkeit
Formorag-Cargorag
Heimatplanet, - system
Frachter Sentenza
Spezies
Minelauvaner

Geburtsdatum [ISZ]
27/10/2655

Geburtsort /Muttersprache

Kaluppaquest, Hauptstadt Ozeatre-
as / Migalin

Soziales Umfeld / Umwelt

Memblib wuchs im quirligen Leben
der Hauptstadt auf, war nie allein.
Seine Mutter ist in der Stadt eine
angesehene Gilden-Abteilungsleite-
rin und sein Vater, ein Amkuda-Sol-
dat, einer ihrer sechs Ehemanner.
Obwohl er sich fur die Handler-
Tatigkeit seiner
Mutter sehr
interessierte,
wurde er stets

Wunschtraum

Veteran

Eine ,Schritt fur Schritt” — Anleitung findest

Sensitiv

Du im NOVAbasisbuch ab Seite 46.

Besuch uns gern unter wwnw.nova-rpg.de

Das NOVAforum, nutzliche Downloads
und Bonusmaterial warten dort auf Dich.

Innenleben

Innerer Konflikt

sein immernoch vorhande-
nes Gewissen und Gefiihl
fur Gerechtigkeit steht
seinen Aktivitaten bei den
Formorag entgegen

Motivation

Augenfarbe
schwarz
Hautfarbe
blaulich, glanzend

Haarfarbe

Geschlecht
maéannlich
Gewicht [kg]
91

Grofie [m]
1,86

Vorgeschichte

Erziehung

Er lernte, die Hierarchie zwischen
Mannern und Frauen zu beachten
und zu verinnerlichen.

Ausbildung /Werdegang

Nach einer steilen Karriere beim
Ozeatrea-Zoll als Kontrolleur wurde ihm
der Prozess gemacht, da er angeblich
Schmuggler gedeckt hatte. Er schied

aus dem Dienst aus musste eine Strafe
bezahlen und erhielt einen Eintrag in
seine Akte. Als Konsequenz bekam er in
Ozeatrea keine Anstellung mehr, jedoch
geriet er alsbald an
den Formorag-Clan
Cargorag, wo er
durch seine Kon-

Charakterzuge

in seine Rolle als

Mann gedrangt. Racing Quna

Alptraum

ein Bebniga F7000

der minelauvanischen |
Handelsgilde Schaden
zufiigen, Rache

Grundcharakter

héflich, ergreift die Initi-
ative wenn Profit winkt,
respektiert Frauen,

wiegt stets ab

trolleurskentnisse
bei Schmuggeleien
sehr nitzlich ist.

Schwachstellen

Beziehung /Ort

Name

Schakal der Sentenza,
sein Chef; ,geldgieriger
als ein Minelauvaner*

Tekrasil
(Terraner)

Blebnaqui
(Minelauv.)

Glldenkapiténin, wohl
in ihn verschossen,
liefert Infos Uber
Zollaktivitdten; weil3
nicht dass er Formo-

rag ist
Talren sein Anwalt; Syndi-
Jones katler, der ihn schon
(Terraner)  mehrfach vor dem

Knast bewahrt hat

Im Gefangnis zu lan-
den - noch schlimmer:
in einem trockenem
Gefangnis landen

moralischer Skeptiker |

Tick / Angewohnheit

Titel /Rang

lasst Weibchen [auch AuBerir-
dischen) stets den Vortritt

Subinspector A.D.

Auszeichnungen

Prestigepunkte

hasst Hitze und War-
me, hat Angst davor

Gegenwart

Umfeld

Raumhé&fen, an Bord diverser
Frachter und Cargorag-Schiffe,
insbesondere das Schmuggelschiff
Sentenza seines Rudels, Schwarz-
markte

Hobbys

Memblib schwimmt gern Lang-
strecken und halt sich generell bei
jeder Gelegenheit gern im \Wasser
auf.

Er hat grof3es Interesse an Quna-
Rennen und wiirde gerne selber
dabei sein.

Zitat
.Wir sind doch keine Grimz-Barba-
ren!”




Eigenschaften

— LR

Eigenschaften

AR e ——

Mut

[Kr] Kraft

Intelligenz

[Kb] Korperbeherr.

Wissen
Instinkt

[Hg]l Handgeschick

Emotionen 1

[Ko] Kondition

Kaognition [Is,Si]
Athletik [Kb,Kb]
Kampf [Mu,Si]
Handw. & K. [Is,Wi]
Beeinfl. & V. [Au,Em]

Vita [Wi,Wi]
Akademik [It,lIt]
Technik [It,Wi]
Paranormik [Is,Em]
Transportm [Si,Hg]

Behinderung

Inventar 11,1 kg Gewichtsbehind. |

Waffen | 4.2 kg Korperstruktur | kg Schutzkleidung

Schutz | 3.1 kg Gesamtgewicht |’I 0,4kg Gesamtbehind.

m— Beispielkasten

Bezeichnung

TechLevel

|2 lawe I olaw

streuend 50m

Beispielkasten

ichweite

Melling |44 |100;, Mblenbique |40 |- m
Schallspeer |C_|3,6 kg Dolch |A_|O,B kg G el Bk
| o foster 0| | [smena

Zusatz / Merkmal Handhabung

6
Ausstrahlung [Au] |£|_|£ B

Befahigung

gesamt

28 Sprachpunkte [SP]

Techpunkte [TP]

Mentalpunkte [MP]

Paranormikerstufe

Bezeichnung
Rustungen, Geréte,

Aktion Mod Wourf

Respirator

Sprengstoffe, usw.

Tech- | Reistenz/ Plebmaq-Stiefel|E|Re 30
Level |Portionen Behinderung C; -

Att. Melling I-E |4W—2
— Eigenschaften

ermdglicht die Atmung an
Luft r kg

Att. Mblenbiqula 0 | 4w
Ausw.[Wasser' 2 | 4W-1

Schutz, Aktionsboni, Legalitat,
Besonderheiten, usw.

Schutz 1 /X 1/B2 | 06kg
Gewicht, [ ———se—
s. Ledermantel | 26 | Re 30

Beinassistent | |

Behinderung -1;

Ausw. (Land) I B |4W—5

zur Bewegung an Land|

Behinderung O;
Schutz 1,/X0,/B 1|15 kg

ManExplorer |E| Re 8

o Schutz2 /X0 /B1| 3k i - k
Standard I.’| | OW+1 |_| chutz 2 / /_l g Behinderung -4 g
Dyrania IE| 2W+2 | kg ES-F3 Schienen| 35 |Re’| 00

Datapad (TL 15, Res. 20, 0,1kg);
Feuchtigkeitskrem kg

I_l Scanner: Erfassung +4;, radial
-5iintensiv+2;Rw.150m| 1 kg

Gesamtschutz B |1/ B

Inventargewicht |’|,’| kg

||
Hautschutz:2 / X0/ BO

Rassenmerkmale P s Korperstruktur

TL STPV Gewicht

Gravitationssinn: +1 Bonus Transport- Implantat/Mutation Auswirkung
mittel und Kognition; |

| | — | _*gl

Sterntex: 25.000 g

Giftzéhne: Handhab. O, Grundschaden |
2 / 2WB Gift

kgl

weitere Wahrungen:

|1
|l

85.000 ekrain. Credits

S

chnelligkeit

Energiemonitor
Lebens

Andere
Energie Energie [LE]

Bezeichnung |49

Psychische
Standard Energie [PE]

Bewegung

115_[3W+3]

Initiative

Menge

Punktekonto

Erfahrungs
Punkte [EP] [t

185



Name Augenfarbe
Turamel | : L roter Kristall
Reichszugehdarigkeit L | L | Hautfarbe

Tokmardisches Reich : metall
Heimatplanet, - system Haarfarbe
Goroloth, Turam

Spezies Geschlecht
Tokmarde Hermaphrodit
Veteran Sensitiv

Geburtsdatum [ISZ] GroBe [m] Gewicht [kg]
5/3/2660 2,15 128

Vorgeschichte

Geburtsort /Muttersprache Eine ,Schritt fur Schritt* — Anleitung findest Erziehung
Geburtshlock 23 / Tokmardisch- Du im NOVAbasisbuch ab Seite 46. Militarisch im Umfeld tokmardi-
Trinar scher Sdldner

Besuch uns gern unter wwnw.nova-rpg.de

Das NOVAforum, nutzliche Downloads
und Bonusmaterial warten dort auf Dich.

Soziales Umfeld / Umwelt Ausbildung /Werdegang

Turamel wurde vom Séldnertrupp
,FlammengeiBel“ aufgenommen
und erzogen. Die Séldner betonten
stets die Uberlegenheit der Tok-
marden gegeniber biologischen
Spezies. Die Soldner lieen sich
dennoch von terranischen Staaten
anheuern.
Begrindung:
So lernen wir
unseren Feind
besser kennen.

Das einschneidenste Ereignis in
Turamels Leben war die Vernichtung
seines Soldnertrupps bei einem An-
griff auf eine konfdderierte Station im
(geheimen) Auftrag des Imperiums.

Alle Mitglieder der Flammengeil3el
wurden getotet, er selbst konnte
fliehen. Seither ist
sein Vertrauen in
die untuberwind-
bare Ubermacht
der Tokmarden
erschuttert. Er ging
zum Handel tber.

Innenleben

Innerer Konflikt

Loyalitdt dem Monalithen
gegenuber versus Zweifel
an dessen Fahigkeiten

Wunschtraum Motivation Charakterzuge

seine Ceptomyzin-Sucht
loswerden

Ceptomyzin und Skla- | direkt, ehrgeizig, gewalt-
venhandel tatig, kompromisslos,
hartherzig, pragmatisch

Alptraum Grundcharakter Schwachstellen

noch mal eine Nieder- Pessimist Angst vor engen Rau-
lage wie die Flammen- men, Platzangst
geilel erleben missen

Tick / Angewohnheit

Name Beziehung /Ort

Gegenwart

bleibt bei alten Gegenstanden/
Objekten gerne stehen

Umfeld

Sklavenmarkte, Raumhafen, Hand-
ler aus allen Ecken des Weltraums,
hat mit sklavenhaltenden Zivili-
sationen zu tun wie Beta-Pictor,
Konfdoderation, auBerdem das
Valbaro-Rift und Seelenpein  Hobbys

Goramkel Anfihrer der Flam-
(Tokmarde] ! mengeiel, wurde
getotet

Titel /Rang

Jolak-18

Artfikant, einziger
LFreund®, lernte ihn auf
Camarc kennen

Turamel spielt gerne Holospiele,
vornehmlich Egoshooter.

Wie viele anderen Tokmarden
auch interessiert er sich flr die
Geschichte des Tokmardischen
Reiches und dessen Untergang

Auszeichnungen

Zitat

.Lebendes Fleisch ist lebendes
Fleisch. Noch Fragen?”

Prestigepunkte



Eigenschaften
————
Mut [Mu]
Intelligenz [1t]
Wissen
Instinkt
Emotionen

Kaognition [Is,Si]
Athletik [Kb,Kb]
Kampf [Mu,Si]
Handw. & K. [Is,Wi]
Beeinfl. & V. [Au,Em]

Behinderung

Waffen |
Schutz |

Inventar 10,6 kg

Gesamtgewicht |2’I ,5kg

e
mimplantier‘t in einem 3kg-Pargrumbeutel

|£| 40 m Flammenschwarizﬂl -

Herkules

Impulsgewehr |B_| 3 kg Peitsche |B_| 3 kg
30  |Reakior[peai{ 48 30 | - |- [4B2
iberladbar +1 | -2 | 3W+1 | -1 I3w+2

Beutel wahlweise entweder Herkules oder Flammenschwanz!

Aktion Mod Wourf

Att. Her‘kulesl-e |3W+'|
Flammens. |i|8W+2
Ausweichen |-3|3W—2
Standard | A | 2W+1

Beispielkasten

Bezeichnung
Rustungen, Geréte,
Sprengstoffe, usw.

Eigenschaften
Schutz, Aktionsboni, Legalitat,
Besonderheiten, usw.

L-Alpha Flexorerll?:') | Bx

Vita [Wi,Wi]
Akademik [It,lIt]
Technik [It,Wi]
Paranormik [Is,Em]
Transportm [Si,Hg]

Korperstruktur |4’|,'|kg->20,5kg gilt  Schutzkleidung |

Beispielkasten

m

Kategorie

Zusatz / Merkmal Handhabung

Eigenschaften
[ Teee——
[Kr] Kraft
[Kb] Korperbeherr.
[Hg]l Handgeschick

[Si] Sinne
[Ko] Kondition

Befahigung
gesamt
12 Sprachpunkte [SP]

Techpunkte [TP]

Gewichtsbehind. | -2

Gesamtbehind. -2

Paranormikerstufe

Tech- |Reistenz,/ NG
Level |Portionen FM=F=E=Y=TK]=]

|BZ-| OX M-Sigma-RegulierIer_28| 4x
T 4xHg+4=Hg 16
8 STPV, 32 REV

8 STPV, 40 REV | 7,2 kg | 7,2 kg

Iboshi Servomot. |35 | Bx

BxKr+2 =Kr12
8 STPV, 30 REV

Datapad |E | Re 20

gilt als Kommunikatcx[

B kg 0,1 kg

Pargrum pr‘og'. —5| 2W-4
Scan Sensor‘dr] +_2| 2W+3

BxKb+2 =Kb 12
24 STPV,30REV | 8 kg

KP-2 Panzemgl El 10x

Ceptokit 30 |Re 20

gewinnt 1 od 2 Port. Roh-Ceptom./
kg Biomasse&Woche | 05 kg

CSLG Gitter §| 5x
5xKo +2 =Ko 10
5 STPV, 25 REV | 1

kg

10x-Teilschutz +129 = 1290
60 STPV | 1 kg

Gesamtschutz O |D/ KB Inventargewicht |D,6 kg

Hautschutz:5 / X0/ BO

Implantat/Mutation

Rassenmerkmale P s Korperstruktur

Auswirkung

TL STPV Gewicht Schulden: 1.400.000 St

Tokmard.-Trinér: +2 Bonus Technik/
Software; Sensordreieck: Erfassung +2,

SSP—’I—SchIeppstr‘ahIpr.|Schlepp—L. BBDkg;HB/q 28| 1 |O,5 kgl

Sterntex: 15.000 St

Reichweite 200 m; Immunit&t: Strah- ESU-II-Reaktor

| RE 165; nichts frei

Schiffswert: 1.250.000 ot

weitere Wahrungen:

142121 |5 kg|

lung; Schaden durch EMP; Schaden
durch Wunde E x 1,5; Ceptomyzin-Sucht

ZNy-Synthet. Organe |Physis—Fakt0r-0,15 |E|T| 12 kgl

3 Portionen Ceptomyzin

Schnelligkeit

Psychische

Standard Energie [PE]

Bewegung

113 [BW+1]

Initiative

| RE
Menge

|165 |
(nicht frei)

Energiemonitor

Andere
Energie

Bezeichnung

Lebens
Energie [LE]

|57

Erfahrungs
Punkte [EP] [t

90



