Name

Thora Rikkon

Reichszugehorigkeit Hautfarbe

Soltland weild / kristallin

Heimatplanet, - system Haarfarbe

Aunvelt, Aun-System dunkelblond

Spezies Geschlecht

Halb-Xeracor weiblich
Veteran Sensitiv

Geburtsdatum [ISZ] GroBe [m] Gewicht [kg]

14,7, 2657 1,82 82

Geburtsort/Muttersprache Eine ,Schritt fur Schritt* — Anleitung findest Erziehung
CARGOSTELLAR-Konzernfrachter Du im NOVAbasisbuch ab Seite 46. Ihr liebevoller Vater hatte selten
Spirit of Capitalism / Standard Zeit und versuchte sie, mit Ge-

schenken zu trésten.

Augenfarbe
blau

Vorgeschichte

Besuch uns gern unter wwnw.nova-rpg.de

Das NOVAforum, nutzliche Downloads
und Bonusmaterial warten dort auf Dich.

Soziales Umfeld / Umwelt Ausbildung /Werdegang

Sie wuchs nach der Trennung der
Eltern bei ihrem Vater auf, einem
CS-Handelsvertreter, der sie stets
zu seinen neuem Arbeitsplatz mit-
nahem. Nach vielen schmerzvollen
Abschieden von Freunden wegen
der dauernden Umziige lernte sie
es, diese eher
oberflachlich
zu halten.

An Geld fehlte
es der kleinen
Familie nie.

Zunachst Besuch der CS-Handels-
akademie, weil sie glaubte, dass ihr
Vater sich das winsche. SchlieBlich
kam es zum Bruch mit ihrem Vater
und sie ging nach Xerc um ihre
Mutter zu suchen. Jahrelang hielt
sie sich dort auf, wurde Schmugg-
lerin. Sie lernte,
sich zur Wehr
zu setzen. Sie
gab die Suche
auf,

Innenleben

Innerer Konflikt

sie wiirde sich gerne mehr
auf Menschen einlassen,
furchtet aber Trennungen

Wunschtraum Motivation Charakterzuge

ihre Mutter zu treffen

unterbewusst: Suche | kihl-distanziert, eitel,
nach der Mutter risikobereit, packt an,
vordergrindig: Profit Gbernimmt Verantwor-
tung und Fihrung

Alptraum Grundcharakter Schwachstellen

ihr Geld zu verlieren
und ihren Vater anbet-
teln zu missen

pragmatische Realistin

Tick / Angewohnheit

Umfeld

Name Beziehung /Ort

hat immer ihr Hautkristall-
Pflegeset dabei.

Gemeinsam mit Kyato \Wang kaufte
sie sich vor kurzem einen kleinen
Transporter, um sich als Handle-
rin selbstandig zu machen. Sie ist
daher im Weltraum, in Raumhéfen
und in HandelsauBenposten Hobbys

Ernest ihr Vater, sie haben
Rikkon sich zerstritten
(Halb-Xer.)

Titel /Rang

Selva ihre Mutter, ver-
Rikkon schwand nach der
(Halb-Xer.)  Scheidung spurlos

Thora legt Wert auf ihr AuBeres,
macht sich gern schick, geht aus,
vertraut der Nahwertanalyse ihres
Schnelldressers und dem damit
verbundenen Synthfood-Programm.
Da sie N&hrwerte von ,normalem®
Essen nicht kennt, verzichtet sie
lieber darauf.

Zitat

lhr Preis ist gut! Aber was gut ist, ist
wohl noch nicht am besten, oder?

Auszeichnungen

ihr Geschéaftspartner,
wichtigste Bezugsper-
son; lernten sich tber
Eltern vor 4 Jahre

kennen

Kyato
Wang

Prestigepunkte



Mut
Intelligenz
Wissen

Instinkt

[Mu]
[It]
[wi]
[Is]

|10 | +5 |15
|10 |2 |12 |1l
(A R A AN RNE

Eigenschaften

e e —

|’I’I |+’I|’|2

[Kr] Kraft

[Kb] Korperbeherr.

[Hg]l Handgeschick
[Si] Sinne

Emotionen

| 8 [+4]12 |

9 [+6 115 [ Ll

[Ko] Kondition

Eigenschaften
X

Formeln

Kenntnisswert
(Eig1+Eig2)/4

Spezialgebiet
Maximum
(SW-Eig1+
SW-Eig2)/2

Initiative
(Mu+Si+ls)/ 3

Standard
Bewegung

Kb/ 5 [m]

Level 12
Leichter Stress,
nerviges Insekt

Level 16
Tétliches Duell,
Mann vs. Mann

Level 20
Eine Sekunde
bis Detonation,
rotes oder
blaues Kabel?

Stresszuwachs

Rassenspezialgebiet

Ausweichen

Spezialgebiet

Kenntnis

Bonus

Kognition [Is,Si]
Athletik [Kb,Kb]
Kampf [Mu,Si]

Wert | Training

Eigenschaften

Jura

|Akademik

Is Wi |’IO|3 |O |9

Raumfahrzeuge

| Transportmittel

It Wi

Landfahrzeuge

| Transportmittel

Si Hg

SW EP
+1 3
+2 4
+3 5
+4 6

Spiele spielen

| Handwerk & Kunst

Is _Em

Diaten

| Handwerk & Kunst

Wi Wi

StraBenleben

| Beeinflussen & Verhalt.

Wi Wi

+5 8
+6 12
+7 20

Spezialgebiete

Pkt. EP
1-4

Handeln

| Beeinflussen & Verhalt.

Au Is

Lugen & Tauschen

| Beeinflussen & Verhalt.

Is Mu

Uberzeugen

| Beeinflussen & Verhalt.

Au _Em

5-6

Einschatzen

| Kognition

It Wi

Faustfeuerwaffen

| Kampf

Hg Hg

Waffenloser Kampf

| Kampf

Kr. Kb

Bordwaffen

| Kampf

Psychische
Energie

(Mu+lt+3*Em)/

psychischen
Rassenfaktor

15|

Lebens

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
| Wi Hg
.
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

Energie
(2*Kr+3*Ko)/
physischen
Rassenfaktor

1.3 |

Rennen & Springen |

Rassenmerkmale

Athletik | Is . Si | 9 | 5 | 0 |’I’I Mineralienverzehr;LE-Regeneration x 2;
Athletik | Kr Ko ﬁ|4_|0_| 10 | Nachtblind: -4 in Dunkelh.Erschitt.sinn;
- e S e e K&
|__|__|

Initiative

Standard
Bewegung

Psychische
Energie [PE]

36| 75%
24 |50%
12 |25%
5 |10%

Andere
Energie

Bezeichnung

Menge

Energie [LE]

8|
75%36_
50% |24
25% |12
10%|5

teschaden:4hund-pro-+E-unter—
15°C; Phoenixmetallprod.: 100g/Tag

Punktekonto

Erfahrungs
Punkte [EP]

g

Punkte



m Strukturplatze m

Hautschutz |_|_ gesamt XercHand 1|48 |20 _m
- | 1 | 3 /3 | - kg 120 200 [STP] Antigrav-Pistole |i| 2 kg
genutzt 30 ﬂf min,8BE

genutzt I gesamt I genutzt Nachladedauer 9| -2 | 3w+1
— — —_—

enutzt i ist. ,
T g Maschinenpist. | C 11,7 kg

50 | |E|4/7,5m
Handsch. MS-B1 |£|E schw. LedermantellElZ

I o Iaw+3
20 | 1 |o/1| 08kg 30 | 2|0/1| 3 kg TechLevel

Weste SW-A2 |33 |1 SchienenESF3_ |35 |0 Legalitat
20 |i|2 /El 3 kg ’IC]Ol_’IlD /1 | 1,5 kg Resistenz | Nachladen Magazin

e o I

40 | 1|0/1] o2 /| - Zusatz/Merkmal Handhabung
N

|_|_Z |_x
S

£ |«

vollautomat. 2

Behinderung

Waffen | 3,7 kg
Schutz 185 kg
Inventar | 0,1 kg

Korperstruktur | kg
kg

Gesamtschutz | -2

9 | 5 /9 | 8,5 kg Techpunkte [TP]

Gesamtgewicht |

Gewichtsbehind. | i
Schutzkleidung | 2
Gesamtbehind. | 3

genutzt
I

Sterntex: 413.300 St

“gon YEhUIER” 400.000 St
Schiff-Schulden: 1.900.000 St

||
|
||

|t

gesamt

Berechnung

V800 Teleskopv.l 31 | Mentalpunkte [MP]

montiert auf MP-A1; Entf.zonen
+40m; Resistenz 13 kg

Munition | |
22x 7,5mm Standardpyojektile
22x7,5mm Har'tkemp.[ kg

Das Gesamtgewicht
geteilt durch den
Kraftwert ohne Rest
gerundet ergibt die
Gewichtsbehinderung.

Das Implantatgewicht
z&hlt nur zur Halfte,
Mutationen gar nicht.

Datapad | E | Paranormikerstufe

Resistenz 20 | 0.1 g

=)= Aktion Mod Wurf
|_| Xerc-Hand 1| -2 |3W+1

Volon»MinikristaII—SamrrIIung MP-A1 | olaw+3
kg e
Ausweichen ilEW

Beispielkasten

Bezeichnung TechLevel Portionen
Wahrungzen, Wirkstoffe,
Sprengstoffe, Gerate, usw.

Eigenschaften
Aktionsboni, Legalitat, kg

Besonderheiten, usw.

Inventargewicht | kg

Korperstruktur

Implantat,/Mutation Auswirkung TL STPV Gewicht Stress

| || _*g|__
|11 kgl

N
11 kgl
I

|__|__|__*al__




Name
VT-800
Reichszugehorigkeit

Protektorat von Vendar

Heimatplanet, - system

Alpha, Alpha-System

Spezies

Artifikant-Modell Arac

Geburtsdatum [ISZ]

4/11/2675

Geburtsort /Muttersprache

Kombinat K-Fabrik 08 auf Alpha /
nach Formatierung Muttersprache
Standard

Soziales Umfeld / Umwelt

Seine kurze ,Kindheit” verbrachte
VT-800 mit dem Einrichten seines
Togalouischen Gehirns und dem
Erlernen grundsétzlicher Fahig-
keiten. Ansonsten wurde er oft in
Terranerghettos mitgenommen,
um den ,Klassenfeind” besser
kennenzulernen.

Wunschtraum

Veteran Sensitiv

Eine ,Schritt fur Schritt” — Anleitung findest
Du im NOVAbasisbuch ab Seite 46.

Besuch uns gern unter wwnw.nova-rpg.de

Das NOVAforum, nutzliche Downloads
und Bonusmaterial warten dort auf Dich.

Innenleben

Innerer Konflikt
Er ist verunsichert: Er hat gelernt,
Menschen zu verachten (und sie auch
so0 zu behandeln), aber da er auf med.
Hilfe programmiert wurde erféhrt
er Dankbarkeit von ihnen und ist nun
auch wirtschaftlich abhéngig.

Motivation

Augenfarbe
Hautfarbe
metallgrau
Haarfarbe

Geschlecht

Grof3e [m]
1,61

Gewicht [kg]

Vorgeschichte

Erziehung

rein durch Computeralgorhythmen,
schlieBlich wurde ihm durch die
AKP gezeigt, dass er wertvoll sei

Ausbildung /Werdegang

Nach der Ausstattung mit Medizin-
programmen und \Werkzeug wurde
er Sklavenarzt in Ghettos. Als
AKP-Mitglied nahm er auf Befehl
widerwillig an medizinischen Expe-
rimenten mit Sklaven teil. Dadurch
geriet er in die Schussbahn des
Protektors, vor
dem die AKP
die Experimente
geheim hielt.

Charakterzuge

kdnnen

Alptraum

die syndikatische
Staatsbirgerschaft
und in HORIZON leben

Die Ltcken seines Ge-
dachtnisses schlieen,
eine neue Heimat finden

Grundcharakter

sarkastisch, vorurteils-
befhaftet, starke Stim-
mungsschwankungen,
zielstrebig

VT gelang die
Flucht, als der
Protektor ihn
neuformatierte.

Schwachstellen

Ichs.

Name Beziehung /Ort

Alpha-Pro- der ,Staatscomputer”
tektor hat VT auf einer Liste,
(Computer) da er zu einer Gruppe

als kriminell abgestem-
pelter AKPler gehort.

sein Vorgesetzter
Mediziner im Ghetto
102, wurde wegen
Lllegaler Experimente”
verhaftet.

TX-800
(Arac)

Sklave aus Ghetto
102, der ihn aus den
Fangen des Protek-
tors befreite; floh
ebenfalls

Termud
ben Riad

in die Hande des Pro-
tektors zu fallen;
Angst vor vergesse-
nen Taten seines alten

| Zyniker / Skeptiker |

Tick / Angewohnheit
Durch die Teilformatierung hat VT ein
Problem in den tiefen seiner Subrou-
tinen, die manchmal seinen rechten
oberen Arm kurz lahmt. Dagegen
hilft, wenn er ab und zu seine Arme
durchschuttelt

Titel /Rang

Dr. med.

Auszeichnungen

Prestigepunkte

durch Teilformatierung-
teilweise retrograde
Amnesie (bruchstick-
hafte Erinnerung an
Vergangenheit)

Gegenwart

Umfeld

VT-800 lasst sich als Raumpilot/
AstroBot und MediBot mieten und
ist daher an Raumhafen und auf
Stationen unterwegs. \Wegen des
schlechten Rufes der Aracs selten
als Arzt im Einsatz Hobbys

Unterhaltungsprogramme (Holo-
theater, Holovision, Spiele, Shows]

Zitat

L.Unwahrscheinlich.” ,Unzureichend.”
,Typisch Terraner/andere Spezies.”




Eigenschaften Eigenschaften
mm— 1] [ P
X

Mut [Mu] TR EEANNNNR| 1<r1 Kraft

Intelligenz [it] +1 A1 EENEEREERRRRRN] [Kb] Kérperbeherr.
Wissen [wi] : LLLL FENEREERNRNRA] (Ho1 Handgeschick

Instinkt [1s] MLLLL] EENIEEARANNN] (Sl Sinne
Emotionen | 111 |12 | - |12 | ] [Ko] Kondition

| Ausstrahlung [Au] [N RENICENNNNR] |

Kognition [Is,Si]
Athletik [Kb,Kb]
Kampf [Mu,Si]

Formeln Spezialgebiet | Bonus| Wert | Training

Eigenschaften

SW EP
+1 3
+2 4
+3 5
+4 6
+5 8
+6 12
+7 20

Spezialgebiete
Pkt. EP

1-4
5-6

Kenntnisswert
(Eig1+Eig2)/4

Medizin |Vita
Spezialgebiet WiIrkstoffkunde | Vita
Maximum

(SW-Eig1+ : ;
SW-Eigd)/2 Astrotechnik | Technik

Sensoren & Scanner |Technik

Initiative Kybernetik | Technik
(Mu+Si+ls) /3

Raumfahrzeuge |Tr‘anspor‘tmittel

Standard
Bewegung -
Kb /5 [m] Sklavenumgang | Beeinflussen & Verhalt.

Luftfahrzeuge |Tr‘ansp0r‘tmittel

Einschuchtern | Beeinflussen & Verhalt.
Null-G-Bewegung | Athletik
Waffenloser Kampf | Kampf

RENEESEEEEREE

N N e | N N RN NN
||| [[B2[3zR5)[5]=]<|||5

Level 12
Leichter Stress,
nerviges Insekt

Psychische
Energie

(Mu+lt+3*Em)/
psychischen
Rassenfaktor

Level 16
Tétliches Duell,
Mann vs. Mann

Level 20
Eine Sekunde

bis Detonation, — Lebens
rotes oder | | | Energie
blaues Kabel? T R TP (2*Kr+3*Ko)/
|_|_|_|_ d.1.0.1. physischen
Stresszuwachs | | | | Rassenfaktor
— Py o |
Ausweichen | Athletik | 1s .si |15 | 4| o |10 X il LR
Rennen & Springen | Athletik | Kr Ko |£|i|£|10 >( 111 aiip - f 0T, - )
| 1] | || || [sunanfallig; Umweltunbeeintrachtigung,

Punktekonto

Psychische Andere
Energie [PE] Energie Energie [LE]

| - | Bezeichnung |60— |

Standard
Bewegung

Erfahrungs
Punkte [EP]

— | 75% B 75% | 45 120&”' —
| 50% | Sl | | 30 akeuell
__ |25% I 25% |15 Bonus

Initiative

10% | 6 Punkte




m Strukturplatze m

Hautschutz | - |-_ gesamt IP-2 [voIIimpIantiert]l 26 | 50 m
- 150 131 —

- | 3 | 0 /5 | - kg [STP] 150 Impulspistole |B_| kg

- genutzt 30 | Iao_BEl 5/r5,F

genutztl gesamt Igenutzt iiberladbar +1 | 0 |3W+1
| (O (B 9 —
—im
S |
A .
|_|_Z |_k
AR N N
|| Z|_x _|_| Z|_

kg
Behinderung

Waffen | kg
Schutz | kg
Inventar | 2.2 kg
Korperstruktur | kg

Gesamtschutz |
3 |o/5| kg

Gesamtgewicht | 2.2 kg

Techpunkte [TP]

Gewichtsbehind. |
Schutzkleidung |
Gesamthbehind. |

genutzt
I

gesamt

Med. Ausr‘[jstungJ I Mentalpunkte [MP]
[RJEREST (alle vwunder + 17, -
schiene (P) Laserskalpell [r,F +2),

Deskap (F +1}; 0.7 kg
Hautpaste | 35 | 5
Brandwunden (B) +3

Berechnung

Sterntex: oog St

Das Gesamtgewicht
weitere \Wahrungen:

geteilt durch den
Kraftwert ohne Rest
gerundet ergibt die
Gewichtsbehinderung.

Implantate 1

Holo0, Kommunikataor,
Minicomputer

Das Implantatgewicht
z&hlt nur zur Halfte,
Mutationen gar nicht. Implantate 2 | |

| 0,3kg
2xHTauMedipack|E?| B Paranormikerstufe

kg

Basisversorgung -2

ner 0,4kg Tank kg

interner 1,2 kg Behalter, inter-
T | 1.2Kkg

Aktion

A N
Attacke IP-2 I o I 3W
— | _kg Ausweichen |E| 2W+2
|_ | —— Arzneiherstel. 68 3W-4
| Wunde P heilen  +1  4W+1

ki

d Wunde B heilen +2 4W+2
Inventargewicht | 01kg Wunde XE heil | -1 [aw-1
I

Mod Wurf

Beispielkasten

Bezeichnung TechLevel Portionen
Wahrungzen, Wirkstoffe,
Sprengstoffe, Gerate, usw.

Eigenschaften
Aktionsboni, Legalitat,
Besonderheiten, usw.

Korperstruktur

Implantat,/Mutation Auswirkung TL STPV Gewicht Stress

Dataseq 1 | wi+ |17 |1 o kg]|__ ||

Senscommander | Si+2,REV5 |24 | 5 |03 kg| I_I

Schallrezeptorern |Si+’|, Infra/UItraschaIIl . | _l kg | - |_|

Reaktor | 153 RE, 34 frei IEIZIEI: |

Energiespeicher | 104BE |£|_|_kg|_ |_|
|1

ableitendes Hautnetz | Wunde Ex 1,2 | _ | . | kg | _




Name

Kyato Wang

Reichszugehorigkeit Hautfarbe
LOXON-Bund Standard: weil3

Heimatplanet, - system Haarfarbe

Shintoka, Kayuno-Syst. Standard: schwarz

Spezies Geschlecht

Wandler-Chamaleonid Standard: mannlich
Veteran Sensitiv

Geburtsdatum [ISZ] GroBe [m] Gewicht [kg]

22/12/2674 5:1,92 58

Geburtsort /Muttersprache

Biolabor auf Potriasmoryl / Pana-
sia

Augenfarbe
Standard: schwarz

Vorgeschichte

Erziehung

Eine ,Schritt fur Schritt” — Anleitung findest
Du im NOVAbasisbuch ab Seite 46.

Vater mitfuhlend, aber mit sich
selbst beschaftigt; Mutter eher

Besuch uns gern unter wwnw.nova-rpg.de ’ €
liebevoll-dominant, tberbesorgt

Das NOVAforum, nutzliche Downloads
und Bonusmaterial warten dort auf Dich.

Soziales Umfeld / Umwelt Ausbildung /Werdegang
Kyato erhielt von traditionellen
Privatlehrern zu Hause wissen-
schaftliche Bildung, Auf Drangen
seiner Mutter lernte er mehrere
Sprachen, um sich mit den Besu-
chern von Shao-Lin unterhalten zu
koénnen. Doch das Leben war 6de.
Als er auf Tho-
ras Geschaft
einging, gewann
er seine Eltern
damit, dass er
Investor eines
jungen ,Handels
konzerns" wird.

Kyato wurde von dem kinderlos
gebliebenen Kinstlerpaar \Wang
als frischdekantiertes ,Baby”
gekauft. Er hatte Gluck, in dem
wohlhabenden Anwesen ,Shao-Lin®
der Wangs mit seinen grof3en ja-
panischen Gartenanlagen. Freunde
waren Kinder
der Oberschicht,
die oft seine
Eltern besucht.
Er fuhlte sich
stets fremdbe-
stimmt.

Innenleben

Innerer Konflikt

Das Leben als Handler ist wenig er-
fullend. Er spurt, dass Geld ihn eigen-
lich weniger interessiert, will Thora
aber nicht enttduschen. Er steht zu
seinem Wort / Entscheidungen

Wunschtraum Motivation Charakterzuge

wirkt nervos, vorsichtig,
beobachtend, denkt vor
dem Handeln, hoflich,

neugierig

das Richtige fur sich zu
finden

ein aufregendes Leben,
Selbstandigkeit

Alptraum Grundcharakter Schwachstellen

Zurickkehren nach
Shao-Lin

loyaler Traditionalist | Platzangst

Tick / Angewohnheit

Name Beziehung /Ort

Gegenwart

kleidet sich gern in traditionel-
len Obis und tragt, sofern zulas-
sig, stets das Geschenk seines

Vaters am Gurtel: Ein Tanto

Titel /Rang

Umfeld

Auf Handelsposten, in Hotels,

auf Raumhéafen, im Weltraum
unterwegs. Vermisst oft Natur und
intellektuelle Herausforderungen,
daher nutzt er die Reisen fur eige-
ne wissenschaftliche Arbeit. Hobbys

Wang lyuko
(Terraner)

seine Mutter, egozen-
trische Holoformerin;
ihre abstrakten Bilder
von Kyato machten sie
noch berihmter

Wang Ju- sein Vater, Schauspie-
gin ler mit maBiger Karrie-
(Terraner) re; im Schatten seiner

Frau; daher depressiv,

Kyato geht mit seinen chama-
leonidischen Fahigkeiten nicht
hausieren, setzt sie aber in
unbeobachteten Momenten um so

Auszeichnungen

Alkoholproblem lieber ein, trainiert viel, teils auch
in Zusammenhang mit Zen-Medi-
tation. AuBerdem mag er Origami

(Papierfaltkunst) und Natur.

Zitat

,Das sollten wir genau abwégen.”
,Hatten Sie die Gute,..."

Thora | freundeten sich vor 4
Rikkon Jahren an. Als sie ihm
(Halb-Xer.) ihre Geschéftsidee
varschlug, willigte er
sofort ein.

Prestigepunkte



Eigenschaften

[ start mou wers traiing |
Mut (LDN | 7 |20 []11
Intelligenz UAN [ 10 | +6 (16 XX | |
Wissen (PO 11 [+1]12 X[ ]].
Instinkt [Is]
Emotionen

| 1114115 4111,
|8 [+1]10 K[l

Eigenschaften
| start Mod Wert Training | L ————
RSN R R AARRN] [Kr] Kraft
RO RS RERARRRRI [Kb] Korperbeherr.
R SR ANRRR] [Hg] Handgeschick
RERRIRERRNNRN] [Si]1 Sinne
| 8 |+2] 11 [Ko] Kondition

Ausstrahlung [Au] |_9|+_2|l .

Formeln

Kenntnisswert
(Eig1+Eig2)/4

Spezialgebiet
Maximum
(SW-Eig1+
SW-Eig2)/2

Initiative
(Mu+Si+ls)/ 3

Standard
Bewegung

Kb/ 5 [m]

Level 12
Leichter Stress,
nerviges Insekt

Level 16
Tétliches Duell,
Mann vs. Mann

Level 20
Eine Sekunde
bis Detonation,
rotes oder
blaues Kabel?

Stresszuwachs

Rassenspezialgebiet

Spezialgebiet

Bonus| Wert

Kognition [Is,Si]
Athletik [Kb,Kb]
Kampf [Mu,Si]

Training
Eigenschaften

Physik & Mathematik

|Akademik

Sprachen & Schriften

| Akademik

SN RN
SN RN

SW EP
+1 3
+2 4
+3 5
+4 6

Geschichte & Palitik

|Akademik

=N

Kultur & Gesellschaft

|Akademik

Zen-Meditation

| Paranormik

+5 8
+6 12
+7 20

Spezialgebiete

Pkt. EP
1-4

Origami

| Handwerk & Kunst

Etikette & Formlichkeit

| Beeinflussen & Verhalten|

Handeln

| Beeinflussen & Verhalten |

5-6

Lugen & Téuschen

| Beeinflussen & Ver‘haltenl

Verstecken

| Kognition |

Schleichen

| Athletik

Woaffenloser Kampf

| Kampf

NN RN IS RN
EREE NS

Stichwaffen

| Kampf

N
o

Psychische
Energie

(Mu+lt+3*Em)/

psychischen
Rassenfaktor

16|

Lebens

Energie
(2*Kr+3*Ko)/
physischen
Rassenfaktor

1.6 |

Initiative

Standard
Bewegung

Psychische
Energie [PE]

|35 |

Andere
Energie

Bezeichnung
27 | 75% I
18 | 50% | e"gel
9 |25% —

4 |10%

Energiemonitor

Rassenmerkmale

Gestaltwandlung: keine Implantate;
Zugang zu Orakeln; kurzes Leben(15

Ausweichen | Athletik |1s.si 12|14 | o |12
Rennen & Springen | Athletik | Kr Ko |l|4_|0_|£ 1111
Verwandeln | Athletik | Si | Is |’IE | 5 | 0 |’I Xl)q | |

Energie [LE]
E
75%|27
50%|18
25%|8
10%|4

Janre)

Punktekonto

gesamt
Erfahrungs B
Punkte [EP] 59

genutzt I
255

|
aktuell

Bonus
Punkte



Raumanzug F7 |E |z
so |8 |2/2| 1 g

Beispielkasten
Bezeichnung

40 |1 |1 /o |25 kg

Titaniumschienen |§ | E |:|

Strukturplatze
gesamt
g N
180
genutzt
I genutzt D
I

Molekitanto |49_| i
Dolche IA [02 kg
160 |

genutzt gesamt

|
genutzt

|_|_/ |

|_|_Z |«

|_|_/ |_«

kg

|| £ |

Zusatz / Merkmal Handhabung

Behinderung

Waffen | 0.2 kg
Schutz 125 kg
|07 kg
Korperstruktur | kg

Inventar

Gesamtgewicht | 3.4 kg

Befahigung

|_|_Z |

|_|_Z|

gesamt
74 Sprachpunkte [SP]

genutzt
—

Gesamtschutz |

gesamt

|_/_|

Techpunkte [TP]

Gewichtsbehind. | 0
Schutzkleidung | O
Gesamtbehind. | 0

Berechnung

Das Gesamtgewicht
geteilt durch den
Kraftwert ohne Rest
gerundet ergibt die
Gewichtsbehinderung.

Das Implantatgewicht
z&hlt nur zur Halfte,
Mutationen gar nicht.

Beispielkasten

Bezeichnung
Wahrungzen, Wirkstoffe,
Sprengstoffe, Gerate, usw.

Eigenschaften
Aktionsboni, Legalitat,
Besonderheiten, usw.

genutzt
I

Sterntex:

307.600 St Mediaset |80 |

avon
Schiff-Schulden: 1.600.000 St

gesamt
Mentalpunkte [MP]

WEhUidER” 300.000 St
Resistenz 30 0,1 kg

gilt auch als Kommunikrtor;

Scanner SNIF-2 | 35 |

| Reichw. 120m;Resist. ¥D;SD BE
kg

Erfassng+3;rad.-5;int.+& 0,6kg

| | Paranormikerstufe

|_ka |__ko

|_ | = Aktion |Mod | Wurf

Molekiltanto | O [3W

TechLevel Portionen | kg . -

——  ——— Ausweichen |i|8W

|—|— Standard 0 4w
| I Newdeutsch -3 4W-3
Allianzarabisch -3 4W-3
Inventargewicht | 0.7kg Dyrania | 4 |4W—4
Migalin £|4W-5
Nezordrular | -2 l4w-2

Implantat/Mutation

Korperstruktur

Scannen SNIF-

Auswirkung TL STPV Gewicht Stress

| | | ke __

I 1 kgl

N

N kgl

I

|__|__|__*al__




Name

Logan Cilani/“Reca”“
Reichszugehorigkeit
Syndikat
Heimatplanet, - system

Beran, Aldebaran-Sys.

Spezies

Terraner

Geburtsdatum [ISZ]

 Kindheit |

Geburtsort /Muttersprache

In der GroBstadt Blueford/ Neo-
synd

Soziales Umfeld / Umwelt

Logan wuchs in einer Lehrerfamilie
auf. Schon fruh begeisterte er sich
fir HORIZON und dessen Tech-
nik, er erkundete ausfihrlich die
vielféltigen Welten des Cyberspace.
Hier existiert er als Entitat ,Reca”.
Obschon er gern wie viele Freunde
rein in HORIZON
leben wollte,
zwangen ihn die
Eltern oft in die

Wunschtraum

Veteran Sensitiv

Eine ,Schritt fur Schritt” — Anleitung findest
Du im NOVAbasisbuch ab Seite 46.

Besuch uns gern unter wwnw.nova-rpg.de

Das NOVAforum, nutzliche Downloads
und Bonusmaterial warten dort auf Dich.

Innenleben

Innerer Konflikt

Obwohl ihm die Realitat gefallt,
vermisst er sehr oft HORIZON -
vielleicht ware es doch besser,
dort zu leben...

Motivation

Augenfarbe
gran

Hautfarbe
weil3, braungebrannt

Haarfarbe
rotlich
Geschlecht
mannlich
Gewicht [kg]
111

Grof3e [m]
1,91

Vorgeschichte

Erziehung

Seine Eltern waren streng und
fordernd, forderten ihn aber auch
und starkten ihn

Ausbildung /Werdegang

Wahrend dem Studium als HORI-
ZON-Softwarearchitekt verliebte er
sich in Sar und gewann sie auch,
wurde jedoch zur Zielscheibe ihres
eifersiichtigem Ex ThulHR7, der
durch Intrige seinen Studiumsaus-
schluss erreichte. Durch Nuke lernte
er aber den Spaf
am Basteln und
Arbeiten mit

Charakterzuge

Realitat - daftir
ist er letztlich
dankbar.

treffen

Alptraum

Sar in der Realitat

seinen Lebensunterhalt
in den weiten des Alls
verdienen, Realitat
kennenlernen

Grundcharakter

gut gelaunt, reifdt derbe
Witze, voreilig, naiv,
tollpatschig

Raumschiffen,
Sprengstoff - und
vor allem Freude
am realen Leben

Schwachstellen

Beziehung /Ort

Name

Sar
(Entitat)

seine grof3e HORIZON-
Liebe, seit 6 Jahren
ein Paar, Wer Sar in
Realitat ist, weil er
nicht und spielt auch
keine Rolle

ThulHR7
(Entitat)

Ex von Sar; Logan
wird sich noch an ihm
rachen...

582 der stets scherzende

,Nuke"” alte Roboter ist mit
(Mecano- einem Togalouschen
Bot) Gehirn ausgestattet

und sein bester Freund

(Beiderseitige) Ent-
tauschung bei einem
realen Treffen mit Sar

optimistischer Weltver- |
besserer

plex

Tick / Angewohnheit

fingert an seinem Nacken her-
um, wo sich der Neurolink-Port
befindet

Titel /Rang

Auszeichnungen

Prestigepunkte

Fressattacken, Prob-
leme mit seiner Figur,
Minderwertigkeitskom-

Umfeld

Logan reist herum und bietet seine
Dienste als Ingenieur und Soft-
warespezialsist an. Er nimmt es da
mit rechtlichen Fragen nicht ganz
S0 genau.

Hobbys

Computerspiele, Holovision,

Ubt sich auBerdem im Kochen
(allerdings findet wohl nur er seine
Synthfoodkreationen gut)

Zitat

LWeiBt du, was geil ist?" ,Das bringt
deine Puffer zum tberlaufen!”




Eigenschaften
—— R

Mut [Mul]
Intelligenz [1t]
Wissen [Wi]

Instinkt [Is]
Emotionen

| 10 | +4 |14

Formeln Spezialgebiet

Kenntnis

Eigenschaften
[ 10 | +1] 1
|10_| 0 |10 [ ][I,

[Kr] Kraft

[Kb] Korperbeherr.
[Hg]l Handgeschick
[Si] Sinne

[Ko] Kondition

Kognition [Is,Si]
Athletik [Kb,Kb]
Kampf [Mu,Si]

Bonus| Wert | Training

Eigenschaften

Kenntnisswert

(Eig1+Eig2) /4 Chemie

| Vita

SW EP

Sprachen & Schriften | Akademik

|10 |6 [0 | 14
—  — 1 — — .1 .0.0.0. 1

i 11013 |0 | 11 e oA
[10 ]3O [ X9 |1

Spezialgebiet

: Holovisionssendungen
Maximum

| Akademik

+3 5

+4 6

(SW-Eig1+

SW-Eige), 2 Software

| Technik

+5 8
+6 12

Astrotechnik | Technik

+7 20
Spezialgebiete

Initiative

Sensoren & Scanner | Technik

Pkt. EP

(Mu+Si+ls)/ 3

1-4 1

Elektrotechnik | Technik

5-6

Standard Computerspiele

| Handwerk & Kunst

Bewegung
Kb/5 [m]

Suchen | Kognition

2
3
8 5
7
1
1

6]
1

Sprengstoffe | Kampf

Faustfeuerwaffen | Kampf

Stichwaffen | Kampf

Level 12

Psychische

Leichter Stress,
nerviges Insekt

Energie
(Mu+lt+3*Em)/

Level 16
Tatliches Duell,

psychischen
Rassenfaktor

Mann vs. Mann

15|

Level 20
Eine Sekunde

Lebens

bis Detonation,
rotes oder

Energie

blaues Kabel?

(2*Kr+3*Ko)/
physischen

Stresszuwachs

Rassenfaktor

=7

1.5 |

Rassenspezialgebiet
Ausweichen | Athletik | 1Is.si [10 ]| 5| 0|10
Rennen & Springen | Athletik | Kr Ko |£|i|£|9_
|__1_|__|__

Psychische

Energie [PE]
47|
_ |75%
24 |50%
12 |25%
5 |10%

Standard
Bewegung

Initiative

Andere
Energie

Bezeichnung

Menge

Energie [LE] Erfahrungs
| Punkte [EP]

genutzt I
80 I aktuell

Bonus
Punkte

75% |28
50%|18
25%|8
10%[4

g



m Strukturplatze m

Helm Extra XL |E|E gesamt Magnum s |£| 100
60 |2 |2 /2| o8kg .- 2001 Pistole | B 105kg
_ 80 | | 10 |5/9mm

genutzt

genutztl gesamt Igenutzt Nachladedauer 4| 0 | 2W+3
| |
enutzt Sprengstoff C Bx02
9 1
m Explos.radius 2m | T | BW+1
Handsch. MS-B1 |32 | 0  Hose M1 | 32 |-1 Beispielkasten

20 | 1 |D/1 | 08 kg 40 | o | O/Dl 5 kg Bezeichnung TechLevel

Weste SW-A2 |£ | E Schienen ES-F3 |£ | E Kategorie Legalitat
20 |i| 2 /2 | 3 kg ’IC]Ol_’IlD /1 | 1,5 kg Resistenz Magazin
Pelmbaq Stiefel | E | E | : | :

= |1_|/| /’| | 05 ko |_| / | - Zusatz / Merkmal Handhabung

Klappmesser |ﬂ| m

Befahigung
| | / | kg Messer, Dolche |i| 0,2 kg
— 40 | |_| 3F-7

Waffen | 1,3 kg
Schutz 187 kg
Inventar | 5,3 kg

£ |«

Kraftschaden +41 0 | 2W

Korperstruktur | kg

Gesamtschutz | -2
10 | 5/8| 87k

Gesamtgewicht hs3 kg

Gewichtsbehind. | i
Schutzkleidung | 2
Gesamtbehind. | 3

genutzt I
I

60

| Inventar. cesorn

Systemreintegraturi 34 | Mentalpunkte [MP]

Sterntex: 10.720 St

weitere \Wahrungen:

Berechnung

Das Gesamtgewicht
geteilt durch den
Kraftwert ohne Rest
gerundet ergibt die
Gewichtsbehinderung.

tech. Versorgung +3;
Resistenz 19 | 0,8 kg

Minicomputer | 20 Modulationswandlel 27 |

tech. Versorgung +1;

fur komplizierteste Berechnun-
T Resistenz 31 | 1,1 kg

Das Implantatgewicht gen; Resistenz 15 04 kg

z&hlt nur zur Halfte,
Mutationen gar nicht.

Munition | | Paranormikerstufe

20x 7,5mm Standar‘de-ojektiIe

|t

kg

Aktion Mod Wurf
Att. Magnum | O | 2W+3

| - Praeciso-3__ | 0 13w+1
—— ———  Klappmesser |_O| 2W
|_|_ Ausweichen -3 2W-1
Schiffssystembau -3 3W

Beispielkasten

Bezeichnung TechLevel Portionen
Wahrungzen, Wirkstoffe,
Sprengstoffe, Gerate, usw.

Eigenschaften
Aktionsboni, Legalitat,
Besonderheiten, usw.

|_to

Programmentwi. 0O  4W

Inventargewicht | 53 kg ID-Herstellung |L| 4W-1
Sprengsatzbaul 0 |8W+2

Standard | -1 |2W+2
Reparatur Astr'ot.l +8 | 3W+11

Laserflex | 16 |

Korperstruktur

Implantat,/Mutation Auswirkung TL STPV Gewicht Stress

tech. Versorgung +1;
Resistenz 22 | 06 kg

—— Zentralchip InterconMini| 16 Siots, 15 frei |__|__|eo2kg| Reparatur E-Tech| +8 [3W+10

Laserschwelssei 18| —_— e

et HORIZON-Neurolink | Software +1 I 111 kgl+ I 1
tech. Versorgung +2; S S . - f g | |
Resistenz 25 | 0,5 kg | |_|_| kgl_ I_I
Werkzeugset |E| I |_|_|_kg|_ |_|
tech. Versorgung +1; | |_ | — | _kg | — I
Resistenz 45 | 1,9 kg | |_|_| kgl_ I I




Name Augenfarbe
Bordrai _J : L spiegelnd
Reichszugehdarigkeit L | | Hautfarbe
Imperium,/Ordrul : dunkelgrine Schuppen
Heimatplanet, - system Haarfarbe
Metonar, Fomalhaut

Spezies Geschlecht
Metonoide » weiblich
Geburtsdatum [ISZ] \leteran Sensitiv GréBe [m]  Gewicht [kg]
22/9,/2645 2,36 141

Vorgeschichte

Geburtsort/Muttersprache Eine ,Schritt fur Schritt* — Anleitung findest Erziehung

Weratlen auf Metonar / Standard Du im NOVAbasisbuch ab Seite 46. Obwohl ihre Eltern sich bemiihten
waren sie mit dem wilden metonoi-
dischen Kind oft Gberfordert

und Nezordrular Besuch uns gern unter wanw.nova-rpg.de

Das NOVAforum, nutzliche Downloads
und Bonusmaterial warten dort auf Dich.

Soziales Umfeld / Umwelt
Bordrais Eltern wurden beim kon-
foderierten Angriff 2650 im Kampf
getotet. AnschlieBend wurde das
traumatisierte Kind bei einer
imperialen Pflegefamilie in UC auf-
gezogen, wie die Eltern Legionére.
Die metonoidische Gemeindschaft
akzeptierte die terrani
Firsorge erst,
als bewiesen war
dass die Pflege-
Eltern den
leiblichen Eltern
einen Schwur
geleistet hatten.

Ausbildung /Werdegang

Metonoidische Alteste und Seher
am Tempel von Utopia City kim-
merten sich um eine traditionelle
Ausbildung (Pervashek]. Obwahl
Dscharai auch Jahre auf Metonar
verbrachte um ihre paranormi-
schen Fahigkeiten auszubilden,
gelang es erst
in der Legion,
ihre Aggression
unter Kontrolle
zu bringen -
dachte man

Innenleben

Innerer Konflikt

Sie kampft gegen ihre inne-
ren Aggressionen

Wunschtraum Motivation Charakterzuge

Das Dreamoreshtral, | gegen die Konfode- | stolz, hochnésig,
eine mytische Bogenwaf- | r4tion kampfen, aber aberglaubisch, religios,

fe, dessgn Pfeile immer zunachst Lebensunter-  cholerisch, verlasslich
treffen, finden halt sichern

Alptraum Grundcharakter Schwachstellen

Verkrippelt zu werden Draufgangerin Cryophaobie (Angst vor
und nicht mehr k&mp- Kalte)
fen kénnen.

Tick / Angewohnheit

Ordnungsfimmel

Name Beziehung /Ort Umfeld
Kaltur Aspekte Kalpurs ua. Vor kurzem ist sie nach einer

. N Farbe Gelb, Liebe, Lei- . o
(Himmelsal- Auseinandersetzung mit einem

denschaft, Licht, Warme,
tester) Macht, Kraft, Gewalt,

Feuer, Sand, Melancholie
Sonnenauf- & -untergang

Vorgesetzten aus der Metonoidi-
schen Legion geflogen und gondelt
ziellos durch das All, bietet sich als
Séldnerin an. Hobbys

Titel /Rang
erreichte in der Legion den

Rang eines Corporal ]
Auszeichnungen

metonoidischer Seher
und Mentor, der ihr
stets sagte, dass die
Legion nicht ihr Weg
sei.

Goral
(Metonoid]

Bordrai vollifihrt ihre rituellen
Pflichten, darunter z&hlt auch die
Jagd und die Opferung. Da nicht
immer und Uberall gejagd werden
kann, gibt sie sich auch mit Simula-
tionen in Holotheatern zufrieden.

Corvin Kamerad bei der Ster-
Grachus nenlegion, halfen sich
(Terraner)  bei einem Scharmdtzel
gegenseitig aus der
Patsche

Zitat

.Kalturacterunor!” (Ubersetzt etwa:
Verbrenne! /Kaltur ruft dich!)

Prestigepunkte



Eigenschaften

—
Mut [Mu] TR RERL AR
Intelligenz [1t]
Wissen [Wi]

Instinkt [Is]
Emotionen

Formeln Spezialgebiet

Kenntnis

Eigenschaften
[ T
e Rl R L ARNR] [Kr] Kraft
[Kb] Korperbeherr.
[Hg]l Handgeschick

[Si] Sinne
[Ko] Kondition

Ausstrahlung [Au] [RISH SR RIE

Kognition [Is,Si]
Athletik [Kb,Kb]
Kampf [Mu,Si]

Bonus| Wert | Training

Eigenschaften

Kenntnisswert

(Eig+Eig2) /4 Mechanik & Materialbearb. | Technik Hg Wi |i|i|i|i 1111 f\1/V I;F’

Parapsychologie |Paranor‘mik Wi, Wi |i|i|£|1_4 ARRNN 2 4
S Materieflussmanipulation | Paranormik Em. Au IKERAARE ®
s[vvayéggf;e meton. Riten & Runen Iegen| Handwerk & Kunst Hg Em E% Eg

Einschichtern

| Beeinflussen & Verhalt.

Au Mu

Spezialgebiete

Initiative Verstecken | Kognition

Pkt. EP

(Mu+Si+ls)/ 3

1-4

Orientierung | Kognition

5-6

Standard Schleichen | Athletik

Bewegung
Kb/5 [m]

Schwimmen | Athletik

Null-G-Bewegung | Athletik

Klettern | Athletik

persdnliches Dreamor | Kampf

Waffenloser Kampf | Kampf

Bordwaffen | Kampf

REEREREEEEERERE

Level 12

Psychische

Leichter Stress,
nerviges Insekt

Energie

(Mu+lt+3*Em)/

Level 16
Tatliches Duell,

psychischen
Rassenfaktor

Mann vs. Mann

14|

Level 20
Eine Sekunde

Lebens

bis Detonation,
rotes oder

Energie

blaues Kabel?

(2*Kr+3*Ko)/
physischen

Stresszuwachs

Rassenfaktor

1.3 |

Rassenspezialgebiet
Atisweidhat | Athletik | Is . Si |/|/| | 4 | 0 | g X Lichtadaptiv.e Augen: halbe Umwelt-
Rennen & Springen | Athletik | Kr Ko |£|£|£|£ ) gc ity 41 1 Kh/oC untap 15 °C:

I |__1_|__|__

Schwanz: Handhabung -1, 2.Attacke gilt

Psychische

Standard Energie [PE]

Bewegung

37_|75%
25 |50%
12 |25%
5 |10%

Initiative

Punktekonto

Andere gesamt
Energie Energie [LE] Erfahrungs [PYole
Bezeichnung —l Punkte [EP]
PNE | e |41 genutzs |
Menge =90 aktuell

| 50% | 28
25% | 14
10% | 6

| 25

Bonus
Punkte



Hautschutz

B ielkasten

Bezeichnung Beh.

Hartplastristung |34 |3
60 | 12| 0/ 0| 10 kg
AR N N

|_|_ /| _w _ | | /]
AR N N N

kg

G genutztl

Behinderung

Waffen | B kg
Schutz 110 kg
Inventar | 0,9 kg

Korperstruktur | kg

Gesamtschutz | -3
15 | 0 /0| 10 kg

Gesamtgewicht lesg kg

Gewichtsbehind. | i
Schutzkleidung | -3
Gesamtbehind. | 4

Berechnung

Sterntex:
weitere \Wahrungen:

||
|
||

|t

Das Gesamtgewicht 18.300 St

geteilt durch den
Kraftwert ohne Rest
gerundet ergibt die
Gewichtsbehinderung.

Das Implantatgewicht
z&hlt nur zur Halfte,
Mutationen gar nicht.

Beispielkasten

Bezeichnung TechLevel Portionen
Wahrungzen, Wirkstoffe,
Sprengstoffe, Gerate, usw.

Eigenschaften
Aktionsboni, Legalitat,
Besonderheiten, usw.

Implantat/Mutation

Strukturplatze

31970 - & '] C

genutzt

Igenutzt
I
100 puyNsis)! ']

genutzt Koérperteil

Korperstruktur

pers. Dreamor| 37 | 50
Bogenwaffe | A | B kg
B0 | | 3| 5F

Nachladed. 10 | 2| 3w

Schwanz

m

I

| kg
| 4,p

| 3W-1

-1

I
|
—

Bezeichnung TechLevel
Legalitat

Magazin

Handhabung

Befahigung

gesamt

Sprachpunkte [SP]

Datapad |’|5 |
gilt auch als Kommunikator
Resistenz 13 0,1 kg

meton. Runen | |

fir Zeremonien und Gepete —
Auszubildender

0,3 kg

Griscrot Paranormikerstufe

Glaubensbuch und Mythologie
0,5 kg

Aktion Mod Wurf

Munition

Dreamor | 2|3w
9 Pfeile | K Schwanzattackelilﬁ»w-’l
— _g Ausweichen | -4 |2W—8
|_|_ met. Waffenbau F 2W+1
| kg Abschirmung -4 3W-2
Abschirmzone -4 3W-2
Inventargewicht | 01kg Telekinese | -4 |3W—’I

Levitation | -4 | 3W-1
Deformation | -4 | 3W-1

TL STPV Gewicht Stress

| | | ke __

I 1 kgl

N

N kgl

I

|__|__|__*al__




