Reichszugehaorigkeit
Heimatplanet, - system
Spezies

Geburtsdatum [ISZ]

Geburtsort / Muttersprache

Soziales Umfeld / Umwelt

Veteran Sensitiv

Eine ,Schritt fur Schritt” — Anleitung findest
Du im NOVAbasisbuch ab Seite 4B.

Besuch uns gern unter wwww.nova-rpg.de

Das NOVAforum, nutzliche Downloads
und Bonusmaterial warten dort auf Dich.

Innenleben |-

Innerer Konflikt

Augenfarbe

Hautfarbe

Haarfarbe

Geschlecht

GraBe [m] Gewicht [kg]

el Vorgeschichte

Erziehung

Ausbildung /\Werdegang

Beziehungen

Name Beziehung /Ort

Wunschtraum Motivation Charakterzuge
Alptraum | Grundcharakter | Schwachstellen
Tick / Angewohnheit

= —

Titel /Rang

Auszeichnungen

Prestigepunkte

Umfeld

Hobbys

Zitat




i T [ e il
Mut [Mu] | [Kr] Kraft
Intelligenz (1] | [Kb] Korperbeherr.
Wissen [Hg] Handgeschick
Instinkt [Si] Sinne
Emotionen [Em] [N |1 S [Ko] Kondition

| Ausstrahlung [Au] | NN |

== Befdhigung

gesamt

Kogpnition [Is,Si] Vita [Wi,Wi] : :
Athletik [Kb,Kb] Akademik [It,It] _— L S

Kampf [Mu,Si] Technik [it,Wi] ] I i
Handw. & K. [Is,Wi] Paranormik [Is,Em] ) Q_D

Beeinfl. &V. [Au,Em] Transportm [Si,Hg]
gesamt
Techpunkte [TP]

Inventar | kg Gewichtsbehind, | _mtl
Kérperstruktur I kg Schutzkleidung

Gesamtgewicht | kg Gesamthehind. [ gesamt
Mentalpunkte [MP]
Igenutzt D
e —

Paranormikerstufe

|__to
| | kg | kg
17 || ||
5 N R—
|:| ky Gesamtschutz | XB  Inventargewicht | kg
= >
-] Rassenmerkmale —
Implantat,/Mutation Auswirkung TL STPV Gewicht
l l_l o l kg l Sterntex: St
' |_| . [ kg l weitere Wahrungen:
| I ]
Psychische Andere Lebens
Standard Energie [PE] Energie Energie [LE] Erfahrungs
Bewegung I Bezeichnung I Punkte [EP] [Pl
genutztl
L]

Menge

(I

Initiative




	Name: 
	Reichszugehörigkeit: 
	Heimatplanet: 
	Spezies: 
	Geburtsdatum: 
	Augenfarbe: 
	Hautfarbe: 
	Haarfarbe: 
	Geschlecht: 
	Gewicht: 
	Größe: 
	Geburtsort/Muttersprache: 
	Soziales Umfeld/Umwelt: 
	Erziehung: 
	Ausbildung/Werdegang: 
	Innerer Konflikt: 
	Wunschtraum: 
	Motivation: 
	Charakterzüge: 
	Alptraum: 
	Grundcharakter: 
	Schwachstellen: 
	Tick/Angewohnheit: 
	B: 
	Name1: 
	Name2: 
	Name3: 
	Beziehung1: 
	Beziehung2: 
	Beziehung3: 

	Titel/Rang: 
	Auszeichnungen: 
	Prestigepunkte: 
	Umfeld: 
	Hobbys: 
	Zitat: 
	Veteran: 
	Sensitiv: 
	Mu: 
	Start: 
	Mod: 
	Wert: 
	Wurf: 

	Au: 
	Wert: 
	Start: 
	Mod: 
	Wurf: 

	It: 
	Start: 
	Mod: 
	Wert: 
	Wurf: 

	Wi: 
	Start: 
	Mod: 
	Wert: 
	Wurf: 

	Is: 
	Start: 
	Mod: 
	Wert: 
	Wurf: 

	Em: 
	Start: 
	Mod: 
	Wert: 
	Wurf: 

	Kr: 
	Start: 
	Mod: 
	Wert: 
	Wurf: 

	Kb: 
	Start: 
	Mod: 
	Wert: 
	Wurf: 

	Hg: 
	Start: 
	Mod: 
	Wert: 
	Wurf: 

	Si: 
	Start: 
	Mod: 
	Wert: 
	Wurf: 

	Ko: 
	Start: 
	Mod: 
	Wert: 
	Wurf: 

	EP: 
	Gesamt: 
	Genutzt: 

	Psychische Energie: 
	AE: 
	Bezeichnung: 
	Menge: 

	Lebens Energie: 
	Bewegung: 
	SP: 
	Gesamt: 
	Genutzt: 

	TP: 
	Gesamt: 
	Genutzt: 

	MP: 
	Gesamt: 
	Genutzt: 

	Paranormikerstufe: 
	Kognition: 
	Wert: 
	Wurf: 

	Athletik: 
	Wert: 
	Wurf: 

	Kampf: 
	Wert: 
	Wurf: 

	Handwerk/Kunst: 
	Wert: 
	Wurf: 

	Beeinflussung/Verhandeln: 
	Wert: 
	Wurf: 

	Vita: 
	Wert: 
	Wurf: 

	Akademik: 
	Wert: 
	Wurf: 

	Technik: 
	Wert: 
	Wurf: 

	Paranormik: 
	Wert: 
	Wurf: 

	Transportmittel: 
	Wert: 
	Wurf: 

	Waffen: 
	kg: 

	Schutz: 
	kg: 

	Inventar: 
	kg: 

	Körperstruktur: 
	kg: 

	Gesamtgewicht: 
	kg: 

	Gewichtsbehinderung: 
	Schutzkleidung: 
	Gesamtbehinderung: 
	Rassenmerkmale: 
	K: 
	Implantat/Mutation: 
	0: 
	1: 
	2: 

	Gewicht: 
	0: 
	1: 
	2: 

	Auswirkung: 
	0: 
	1: 
	2: 

	TL: 
	0: 
	1: 
	2: 

	STPV: 
	0: 
	1: 
	2: 


	Sterntex: 
	W: 
	weitere: 
	0: 
	1: 

	Bezeichnung: 
	0: 
	1: 

	Atacke: 
	0: 
	1: 

	Techlevel: 
	0: 
	1: 

	Reichweite: 
	0: 
	1: 

	Kategorie: 
	0: 
	1: 

	Legalität: 
	0: 
	1: 

	Gewicht: 
	0: 
	1: 

	Resistenz: 
	0: 
	1: 

	Nachladen: 
	0: 
	1: 

	Magazin: 
	0: 
	1: 

	Schaden: 
	0: 
	1: 

	Zusatz/Merkmal: 
	0: 
	1: 

	Handhabung: 
	0: 
	1: 


	Schnelligkeit: 
	Wert: 
	Wurf: 

	A: 
	Aktion: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 

	Wurf: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 

	Mod: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 

	Bezeichnung: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 

	1: 
	0: 
	1: 
	2: 

	2: 
	1: 
	2: 


	Gewicht: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 

	1: 
	0: 
	1: 
	2: 

	2: 
	1: 
	2: 


	Techlevel: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 

	1: 
	0: 
	1: 
	2: 

	2: 
	1: 
	2: 


	Reistenz/Portionen: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 

	1: 
	0: 
	1: 
	2: 

	2: 
	1: 
	2: 


	Eigenschaften: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 

	1: 
	0: 
	1: 
	2: 

	2: 
	1: 
	2: 



	Gesamtschutz: 
	Inventargewicht: 


