Name Augenfarbe
Stev Arcturian | : 7_ blau

Reichszugehdarigkeit | L | Hautfarbe
mperium weild

Heimatplanet, - system Haarfarbe

Sacria, Rana-System blond

Spezies Geschlecht

Terraner maéannlich
Veteran Sensitiv

Geburtsdatum [ISZ] GroBe [m] Gewicht [kg]
18/8/2657 1,97 87

Vorgeschichte

Geburtsort/Muttersprache Eine ,Schritt fur Schritt* — Anleitung findest Erziehung

Hohlenstadt Mariner Basis, Merkur Du im NOVAbasisbuch ab Seite 46. bervorsorgliche Mutter, die ihn
kaum zu anderen Kindern und
Jugendlichen lie

/Standard Besuch uns gern unter wwnw.nova-rpg.de

Das NOVAforum, nutzliche Downloads

Soziales Umfeld /Umwelt und Bonusmaterial warten dort auf Dich.

Ausbildung /Werdegang

Er wurde von seiner Mutter Da-

ria, einer Ingenieurin bei Merkur
Energia, erzogen. Der Vater, ein
Legionar, fiel im IV. Konfoderierten
Krieg. Ubernatiirliche Vorfalle in
seiner Umgebung sorgten dafur,
dass Daria ihn weitgehend isolierte.
Sie wollte ihn
nicht an eine
Paranormiker-
Schule abgeben.
Er erlebte viele
Halluzinationen.

Auf Druck der Behérden wurde
er eingeschult; hatte aber Prob-
leme sich zu integrieren und war
gewaltatig; Erziehungsheim auf
Uranus; Schulabschluss und spater
Aufnahme in die Legion und Legion
Sirius. Hatte auf Fort Toliman ein

Innenleben

Innerer Konflikt

er merkt: er muss sich mit
.Missionieren” zuriickhalten,
denn sonst eckt er zu sehr
an. Aber: die Gefahr durch die
Beta-Pictor wird unterschatzt!

Erweckungs-

]

Erlebnis” (ihm

Wunschtraum Motivation Charakterzuge

rator Romarick
[.J und er wurde
Invocati-Junger

Romarick I. finden

begibt sich auf die Su- | sensibel, rechtschaffen,
che nach dem Erleuch- ! zuverléssig, intolerant
teten Imperator

Alptraum Grundcharakter Schwachstellen

seine paranormischen
Fahigkeiten verlieren

fanatischer Visionar | Angst vor grof3en Ho-
hen (Himmelssaulen)

Tick / Angewohnheit

Name Beziehung /Ort

Gegenwart

kaut gerne sacrianisches
Hohlenkraut und schnitzt mit
seinem rituellen Dolch

Umfeld

Decurio sein Paranormik-Lehr- Sacrias Hthlensysteme, Aufbau

Mavaril meister bei der Legion neuer Minen, Vieh- &Pflanzenzucht,
Rodan Sirius; ihm missfallt im Kontakt mit anderen Hohlen-
Stevs Weggang farmern und Mineningenieuren,

Titel /Rang

Invocati-Exclamatii und -Treffen
Hobbys

Paula Beric

eine sacrianische
Hohlenfarmerin, er ist
in sie verschossen,; sie
ist aber vergeben.

Jagd auf sacrianische Raubtiere
(Hoéhlendédmonen), Sammeln von
Romarick-Reliquien

Auszeichnungen

Exclamator
Irdas

sein spiritueller
Mentor bei den
Invocati, nahm ihn in
die Gemeinschaft auf,
Ratgeber

Zitat
.Haben Sie Vertrauen.”

Prestigepunkte



Eigenschaften Eigenschaften
—— [

Mut vu] [RENEAE |10 [+2 12 [Kr] Kraft
Intelligenz [1t] 11 +3 |13 [Kb] Korperbeherr.
Wissen i [Hg]l Handgeschick

Instinkt [Si] Sinne
Emotionen [Ko] Kondition

Kognition [Is,Si] Vita [Wi,Wi]
Athletik [Kb,Kb] Akademik [It,It]
Kampf [Mu,Si] Technik [It,Wi]
Handw. & K. [Is,Wi] Paranormik [Is,Em]
Beeinfl. & V. [Au,Em] Transportm [Si,Hg]

Behinderung
_ Inventar 141 kg Gewichtsbehind. |

Waffen |2,5 kg Korperstruktur | kg Schutzkleidung

Schutz |3 kg Gesamtgewichtl 9,6 kg Gesamtbehind. |

00 Mentalpunkte [MP]
m—

| 30 1 ritueller Dolch |45 |

c2 |28 m

Sctvotgener | B_| 2,1kq Messersooene| A | 04k

0|15 | Fromm 100 | | [ar o el | | |
=

streuend 10m

Aktion Mod Wurf

Attack Dolchl E |2W+8
Attacke C-2 |£ | 2W+1
Ausweichen IE |3W—’I
Latein I E |2W+3
Tr‘aummeditat.l E |3W

| 2W+1 | 0 |2W+3 Zusatz / Merkmal Handhabung

Paranormikerstufe

Beispielkasten

Bezeichnung Tech- | Reistenz/ Grabungswerkieug | Hohlenkraut | |
Rustungen, Geréte, L I |Porti — | —
Sprengstoffe, usw. eve rtonen Samen und Setzlinge,

Eigenschaften Gewicht | 0.5kg Zweige | 2 kg
Schutz, Aktionsboni, Legalitat, [rmm— — S—
Besonderheiten, usw. 1 DDST—Spr‘engstlJf‘f 9 | Munition | |

: — Schaden 500,F; Radius 30x 16mm Schrotﬁ tile
ID-Naniten | | B,5m; Handhab.-1 | 1 kg

andere Wirkstoffe:

kg

Verabreichung -1 | kg Weste SW-A2 |§ | Re 20 Datapad |E|

; — Behinderung -1;
Cargonister |_| Schutz3 /X2 /B2| 3 kg  Resistenz 20 |O,1 kg

Tr'ance,PrékogI _3 | 3W
Empathie I—B | 3w
z.\WWanderung IZ' 3W-1

TeIekinese,Lev.I -3 | 3w

3 Kapazitat 10kg |U,5 ky Gesamtschutz 3 |2/ 2XB  Inventargewicht | 4,1 kg
Sondier. Erfass., Ged. lesen -3

Rassenmerkmale [ P s Korperstruktur

Implantat/Mutation Auswirkung TL STPV Gewicht
| || | kg|  Sterntex: 1.500 St
| | | | kg I weitere Wahrungen:

kgl

S Energiemonitor

Psychische Andere Lebens
Energie [PE] Energie Energie [LE]

Bezeichnung

chnelligkeit

Standard
Bewegung

Erfahrungs
Punkte [EP] [t

| “PNE |
Menge

Initiative | 35 |



Name Augenfarbe
Cico (Cicero-v2-8719F) L L
Reichszugehdarigkeit | L | Hautfarbe
Imperium blau-gold lackiert

Heimatplanet, - system Haarfarbe

Séaule Imperia, Sol

Spezies Geschlecht

ObservoBot/ Artifikant
Veteran Sensitiv

Geburtsdatum [ISZ] GroBe [m] Gewicht [kg]

17/3/2671 1,2 50,6

Geburtsort /Muttersprache

Vorgeschichte

Eine ,Schritt fur Schritt* — Anleitung findest Erziehung

Du im NOVAbasisbuch ab Seite 46.

Julia brachte Cico nach Einbau des
Togalouschen Gehirns den Umgang
mit Gesprachspartnern bei

Werkshallen von Chronos Cyber-
motive auf Saturn/ Standard

Besuch uns gern unter wwnw.nova-rpg.de

Das NOVAforum, nutzliche Downloads

und Bonusmaterial warten dort auf Dich. Ausbildung /Werdegang

Soziales Umfeld / Umwelt

Nach der Konstruktion arbeitete
Cico als ObservoBot am Raumha-
fen von Saule Imperia, um Passa-
gieren beiseite zu stehen. Er war
einer von vielen helfenden Handen.
Nach einigen Jahren wurde deren
Zahl aber verringert und er wurde
von Julia Moron
gekauft.

Cico lernte viel journalistisches
Handwerk bei Julia und arbeitet
nun fr sie.

Sie kiimmert sich zwar um ihn,
allerdings erledigt er ihre Arbeit
beim Imperial Standard, was sie
geheim halt.

Innenleben

Innerer Konflikt

Soll Cico mit Julia brechen
und sich selber an den
Imperial Standard wenden?
Aber evtl. wird man dort
sein TG entfernen.

Wunschtraum Motivation Charakterzuge

neugierig, hat es oft
eilig, fleiBig, naiv

Geschichten sammeln
und Lebenswelten
kennenlernen

anerkannter Korres-
pondent des Imperial
Standard werden

Alptraum Grundcharakter Schwachstellen

Dass das TG entfernt
wird

Optimist gutglaubig

Tick / Angewohnheit

Umfeld

Beziehung /Ort

Fehler in einer Subroutine:
Kann sich in Small Talk verhed-
dern

Auf Saule Imperia/ Jupiter bei

vielen Ereignissen dabei, aber alles
jedoch fir Spartennachrichten und
Lokales

Julia gab Cico ein Bewusst-
sein, gleichzeitig

Auftraggeberin

Titel /Rang

Hobbys

Cico Ubt sich gerne im Steuern von
niederen Bots und Fahrzeugen via
Software-Inkorporation

Auszeichnungen

Zitat

.Lassen Sie uns doch darauf naher
eingehen..”

Prestigepunkte



Eigenschaften
—

ert Wourf
Mut 12 | 3w
Intelligenz
Wissen
Instinkt
Emotionen

Eigenschaften
[ e

[Kr] Kraft

[Kb] Korperbeherr.
[Hg]l Handgeschick
[Si] Sinne

[Ko] Kondition

|18 | |18

[it]
[wi]

2W
Auss g [Au]

Befahigung

gesamt

Kagnition [Is,Si]
Athletik [Kb,Kb]
Kampf [Mu,Si]
Handw. & K. [Is,Wi]
Beeinfl. & V. [Au,Em]

Vita [Wi,Wi]
Akademik [It,lIt]
Technik [It,Wi]
Paranormik [Is,Em]
Transportm [Si,Hg]

Sprachpunkte [SP]

Gewichtsbehind. |
Schutzkleidung |
Gesamtbehind.

Inventar |

Waffen Korperstruktur |

Schutz

Gesamtgewicht |

m— Beispielkasten

m
Kategorie Legalitat Gewi
T T

m
kg

Aktion Mod Wourf

Software- | |

Inkorporatior] -1 |3W+1
Ausweichen |9|3W+1

Zusatz / Merkmal Handhabung

Paranormikerstufe

Beispielkasten

Bezeichnung
Rustungen, Geréte,
Sprengstoffe, usw.

=R 4] Togal. Gehirn

Tech-
HEVEIR L ZBRFlelaElal 80%, menschl. Bewusst-

FenetraWall XL | 20 |

kg  Firewall-Schwelle 22

schiitzt das eigene System;
. sein, 80% EP nutzbarl T
Eigenschaften
Schutz, Aktionsboni, Legalitat,
Besonderheiten, usw.

Volon-Lagerung| ~

Neur‘olink—lnter‘fa+ |

kann auch dber IW’TMetaII

ID-Naniten | | schweben kg

beim Umgang mit Software
+1 auf Technik-Tests

andere Wirkstoffe:

Jet—Pr‘opulsorerI % |

Verabreichung -1 | kg

STPV 1, REV G; dauerhaft
Athletik +3

Holokamera |:| kg

integrierter Globalcom-
Kommunikator |

implantiert, far 3D

Aufzeichnung kg Gesamtschutz 3 F/ 3XB

Inventargewicht | 0,1

(Hautschutz)

(Hartkern: nur halber Schutz z&hlt)

Schaden durch EMP; Schaden durch
Wunde E x 2; Immunitat: Mentalmanipula-
tion, Lebensflussmanipulation, Telepathie;
Stressunanfallig; Umweltunbeeintrachti-
gung, kleines Ziel (Objektgrole 10)

Schnelligkeit

Standard
Bewegung

113 [BW+T]

Initiative

Implantat/Mutation Auswirkung TL STPV Gewicht

I | | — | _*al

Sterntex: 3.000 St

weitere Wahrungen:

|11 gl
I O ]

Lebens
Energie [LE]

|42

Psychische
Energie [PE]

Andere
Energie

Bezeichnung
|FE__|
Menge
75|

Erfahrungs
Punkte [EP] [t

40




Name

Reichszugehorigkeit
Imperium

Augenfarbe

dunkelbraun

Hautfarbe
weil

Heimatplanet, - system Haarfarbe

Venus, Sol-System braun

Spezies Geschlecht

Terraner weiblich
Veteran Sensitiv

Geburtsdatum [ISZ] GroBe [m] Gewicht [kg]

22/11,/2652 1,87 77

Geburtsort/Muttersprache Eine ,Schritt fur Schritt* — Anleitung findest Erziehung
St. Regans, Hauptstadt der Venus Du im NOVAbasisbuch ab Seite 46. Die Eltern versuchten so gut es
geht alle Kinder gleichermalien zu
berucksichtigen.

Vorgeschichte

/ Standard Besuch uns gern unter wwnw.nova-rpg.de

Das NOVAforum, nutzliche Downloads

Soziales Umfeld /Umwelt und Bonusmaterial warten dort auf Dich.

Ausbildung /Werdegang

Als funftes und jingstes Kind eines
Landwirtschafst-Adilen und einer
Veterindrmedizinerin geboren, hat
sie gelernt sich in einer groBen
Familie Gehor zu verschaffen.

In der Farmer-Metropole aufge-
wachsen, kam sie schon frih mit
Tieren und
Pflanzen in
Kontakt

Forciert von den Eltern, in den
Staatsdienst zu gehen, schlug Luca
schlieBlich eine Ausbildung bei der
Civisec ein. Nach einigen Jahren
als Officer, hat sie vor kurzem ihr
Jura-Studium beendet und ist nun
Marshal - ganz frisch also.

Innenleben

Innerer Konflikt

Endlich wegkommen von
der Venus, andererseits
gibt es Dinge, die sie halten.

Wunschtraum Motivation Charakterzuge

verbissen, leidenschaft-
lich, einfihlsam

Karriere bei der Civisec,
Kampf fur Recht und
Gesetz

ein Haus an einer Oze-
ankuste

Alptraum Grundcharakter Schwachstellen

Kalte ist fir sie schwer
auszuhalten

einen Unschuldigen
toten

Draufgangerin

Tick / Angewohnheit

Beziehung /Ort

Gegenwart

pfeift, wenn sie jemanden rufen
will bzw. die Aufmerksamkeit
von Personen

Umfeld

landliche Regionen der Venus, Ci-
visec-Departments, kleine Ortschaf-
ten; sie mag das weite Land der

Venus und Natur im allgemeinen.

ein Rimedar-Farmer in
Venera Plains, sie hat
sich in ihn verliebt

Titel /Rang
Civisec-Marshal

Hobbys

Prime ihr Vorgesetzter
Marshal beim Imperial Civisec
John Ferin ~ Department (ICD]

Luca interessiert sich fur Landwirt-
schaft und reitet gerne.

Auszeichnungen

Zitat
L,Um Atomesbreite!”

Prestigepunkte



Eigenschaften Eigenschaften
— [ e

Mut vu] [RENEARE |10 [+2 12 [Kr] Kraft
Intelligenz [1t] 13 [Kb] Korperbeherr.
Wissen i [Hg]l Handgeschick

Instinkt [Si] Sinne
Emotionen [Ko] Kondition

Kognition [Is,Si] Vita [Wi,Wi]
Athletik [Kb,Kb] Akademik [It,It]
Kampf [Mu,Si] Technik [It,Wi]
Handw. & K. [Is,Wi] Paranormik [Is,Em]
Beeinfl. & V. [Au,Em] Transportm [Si,Hg]

Behinderung
_ Inventar 10,1 kg Gewichtsbehind. |

Waffen |2,2 kg Korperstruktur | kg Schutzkleidung
Schutz |4,5 kg Gesamtgewichtl 6,8 kg Gesamtbehind. |

m— Beispielkasten

Bezeichnung TechLevel ichweite

Stun Strike [MV)lBO | 40 ;y Klappmesser |25 | -

o o BN e [ v [

Aktion  Mod Wurf Bezeichnung Tech- |Reistenz/ | | Magnethandschelllan |
Rustungen, Geréte, L I lPorti — —
Sprengstoffe, usw. eve glonen

Att Messer | D|3W+3 | " | .
Eigenschaften . g d
Schutz, Aktionsboni, Legalitat, Gewicht — . —
Besonderheiten, usw. | | Glimmetten | |

Attacke Stunl |3W+2
| 20er Pack, Marke: UTat:erra

Paranormikerstufe

Ausweichen |-3|4W2
Dyrania I +’I| 3W+2 K p
—-_ g g

ID-Naniten | - |
andere Wirkstoffe:
Verabreichung -1 kg

Vigilia-Uniform |§| |_|

— Behinderung -1;
Mediaset || Schutz 7 /X3 /B7 | 45 kg | kg
dient als Kommunikator; inkl.
Visier: +2 Handh. | 0.1 kg Gesamtschutz 7 |3/ 7XB Inventargewicht | kg

Rassenmerkmale P Korperstruktur m
Implantat/Mutation Auswirkung TL STPV Gewicht
| 1| kg|  Sterntex: 25.000 St
| | | | kg I weitere Wahrungen:

kgl

Punktekonto

S Energiemonitor

Psychische Andere Lebens
Energie [PE] Energie Energie [LE]

Bezeichnung |44

chnelligkeit

Standard
Bewegung

Erfahrungs
Punkte [EP] [t

200

114_[3W+3]

Initiative

Menge



Name
Jac Ramonov
Reichszugehorigkeit
mperium

Heimatplanet, - system
Mars, Sol-System

Spezies
Terraner/“Marsianer”

Geburtsdatum [ISZ]
8/4,/2658

Veteran Sensitiv

Geburtsort /Muttersprache

Red Alamos, Satellitenstadt der
marsianischen Hauptstadt Hopolis,
Mars / Standard

Soziales Umfeld / Umwelt

Eine ,Schritt fur Schritt” — Anleitung findest
Du im NOVAbasisbuch ab Seite 46.

Besuch uns gern unter wwnw.nova-rpg.de

Das NOVAforum, nutzliche Downloads
und Bonusmaterial warten dort auf Dich.

Jac wuchs in einem der typischen
Wohnblocks von Red Alamos

auf. Wahlweise war er mit seiner
Schwester bei der drogenstich-
tigen Mutter oder beim rauhen
Vater, einem Recyclingangestellten.
Schon frilh kam er mit der Gewalt
der StrafBe in
Kontakt, Dieb-
stahlen und der
MBO

Innenleben

Innerer Konflikt

Soll Jac sich naher auf die
MBQO einlassen? Aber wer
kimmert sich um seine
Schwester, falls er auf Pho-
bos landet?

Wunschtraum Motivation

Augenfarbe
dunkelbraun
Hautfarbe
rotlich (mutiert)
Haarfarbe
schwarz
Geschlecht
mannlich
Gewicht [kg]
78

Grof3e [m]
1,88

Vorgeschichte

Erziehung

Um seine Mutter musste er sich
kimmern, sein Vater versuchte ihn
auf Distanz zu halten.

Ausbildung /Werdegang
Aus eigenem Drang las er sich in
alle méglichen Themen ein, war
gern am Raumhafen und erhielt
auch einen Schulabschluss und

eine Ausbildung als \Wartungsin-
genieur bei der Handelsgildenver-

tretung in Hoport. Spater sal er
wegen Kontakten

zum gesuchten
MBO-Chief Garen
und technischer

Charakterzuge

einen Starfighter 4000
.Veteran® besitzen

versucht, sich Geld und |
Unabhéangigkeit zu er-
arbeiten, um ein neues
Leben aufzubauen

Alptraum Grundcharakter

schreckhaft, treu,
kriminelle Energie, aber
gewissenhaft/Gerech-
tigkeitssinn

Hilfe 4 Jahre lang
in der Haftanstalt
Red Alamos. Seit-
her selbstandig.

Schwachstellen

ein weiteres ISD-
Verhor

besonnener Planer/
Tuftler

Tick / Angewohnheit

Beziehung /Ort

Kettengliher (20 Glimmetten
pro Tag])

Name

Eshra
Ramonov

seine 6 Jahre jungere
Schwester, er kiim-
mert sich um sie

Titel /Rang

Chief Gar-
ren

der MBO-Chief hat ihn
in seine Zelle eingela-
den, halt grofe Stiicke
auf ihn

Auszeichnungen

RACD-Ins-
pector Tolin
Gret

hat versucht, Jac nicht
an den ISD auszulie-
fern, hat ihm nach
Entlassung Reparatur-
jobs besorgt

Prestigepunkte

Minderwertigkeits-
komplex wegen seiner
sichtbaren Mutationen

Gegenwart

Umfeld

Red Alamos und seine \Wohnblo-
cke, Installationen, die Red Refugee
Bar; ab und an auch am Hoport;
versucht sich von Evacus fernzu-
halten, hat aber losen Kontakt zu
MBOlern Hobbys

baut Raumschiffmodelle aus Miill

Zitat

,Du bist wohl Feld 14?7?*
(Mars-\Wendung fur: ,Du spinnst!)




Eigenschaften

— kR

Mut
Intelligenz
Wissen
Instinkt
Emotionen

[Mu]
119

|10 |+1]11

Eigenschaften

AR e ——

| 8 [+ |12

[Kr] Kraft

[Kb] Korperbeherr.

[Hg]l Handgeschick
[Si] Sinne

1

Athletik

Behinderung

Waffen | 1.6 kg
Schutz

Kagnition [Is,Si]

Kampf [Mu,Si]
Handw. & K. [Is,Wi]
Beeinfl. & V. [Au,Em]

[Ko] Kondition

Vita [Wi,Wi]
Akademik [It,lIt]
Technik [It,Wi]
Paranormik [Is,Em]
Transportm [Si,Hg]

[Kb,Kb]

Inventar 15,2 kg Gewichtsbehind. | -1

a
Ausstrahlung [Au] JRER

Korperstruktur | kg Schutzkleidung | -2

Gesamtbehind. | -3

Gesamtgewicht |’I 2,3kg

Beispielkasten

R.5 IFFW

| 35 |140y, Ostexalum | 50

Impulspistole

IB 116k Knochenmutad - | -

15 |1o |@¢r.5,F

I ol 3w

I o I3w

Beispielkasten

Aktion Mod Wourf

Att. Knochenl E | 3W
Attacke R.5 | O | 3W
Ausweichen |-3 | 3W-3
|+_’I| 3W+2
Bau/Modifik.: I_
Elektrokomp. IC]_l 3W+2
Schutzkleidunq E | 3W+2
Raumschiff- I_l

Migalin

systeme I—E | 3W

m
.
Zusatz / Merkmal Handhabung

10 |__ 110
Befahigung
gesamt

20 Sprachpunkte [SP]

Paranormikerstufe

Bezeichnung
Rustungen, Geréte,

Telzin A |E| 5x

Tech- |Reistenz/ KAt U|nax}E|Reeo
BVEIR BEEENENN Behinderung O;

Sprengstoffe, usw.

Eigenschaften

Wachstumshormone: Verabr.
-2, Stress +1,W.grad - kg

Schutz, Aktionsboni, Legalitat,
Besonderheiten, usw.

Schuz2 /X 1/B2 | 25kg
Gewicht —
Hose M1 |32 |Re 40

Tech-Ausrist.

Behinderung -1;
Schutz2 /X 0/B0| 2 kg

ID-Naniten

andere Wirkstoffe:

Caserflex & -schweiber, Werkzeugset,
Systemreintegrator, Modulatiofiswandler;

tech. Versorgung +12 | _5,1 g

Verabreichung -1 kg Stiefel Achil |35 [Re 40

Behinderung C;
Schutz 1,/X0,/B 1|02 kg

Weste Contrahi El Re 70

Glimmetten 20er-Pack (Ardero)
Datapad TL 15, Res. 20.| 01 kg

Behinderung -1
Schutz 5,/X0/B 5 | 3 kg

Gesamtschutz 11 |5/ 4B

Inventargewicht |D,1 kg

Hautschutz: 1 / X5 / B6

Herzstillstandwahrscheinl. 1; Thermo-

synthese: CO2-Atmung; Kérpertermpe-

ratur 10°C (Thermalscanschutz); Un-

terdruckresist. bis 10% Normaldruck;

Nickhaute; starke Magensaure

Implantat,/Mutation Auswirkung TL STPV Gewicht Schulden: 65.000 St
Griffin-Gastritis | 15x Séure./Tag,Wg 2| 42 | 8 | kg | Sterntex: 6.000 St
Muskelatrophie T1 | Kr-2, Wgrad 3 | 33110 | kg| Witare Wahringen:

Griffin-I-Herzmutation F:tillstand’l,K0+2,Wg elzﬁ | 5 | kgl

Schnelligkeit

Standard

Bewegung

2 [BW ]

Initiative

Energiemonitor

Andere
Energie

Bezeichnung

Lebens
Energie [LE]

|44

Psychische
Energie [PE]

36 |
Stresszuwachs +1

Menge

Punktekonto

Erfahrungs
Punkte [EP] [t

200



Name

Reichszugehorigkeit
Imperium

Augenfarbe
schwarz

Hautfarbe

weild

Heimatplanet, - system Haarfarbe

Uranus, Sol-System keine

Spezies Geschlecht

Halb-Novat
Veteran Sensitiv

Geburtsdatum [ISZ] GroBe [m] Gewicht [kg]

28,/10,/2501 1,90

Geburtsort/Muttersprache Eine ,Schritt fur Schritt* — Anleitung findest Erziehung
Imperiale Labors zur Zeit des Gro- Du im NOVAbasisbuch ab Seite 46. distanziert von Pflegepersonal und
en Krieges / Standard Wissenschaftlern, warmherzig von
Prof. Prakah

Ausbildung /Werdegang

Vorgeschichte

Besuch uns gern unter wwnw.nova-rpg.de

Das NOVAforum, nutzliche Downloads
und Bonusmaterial warten dort auf Dich.

Soziales Umfeld / Umwelt

Sie lernte bei Wissenschaftlern,
Strategen und anderen Genies
schon von Kind an, ihren Intellekt
einzusetzen. lhre ganze Kindheit
bestand aus Lernen und eine Viel-
zahl von Test und Experimenten, die
nicht alle angenehm waren.

Wie viele ihrer Artgenossen hat es
Sara die Physik angetan, speziell
die Infinit-Physik, die Wissen-
schaft Uber mehrdimensionale
Materie. Sie beschéftigte sich viel
mit den Abhandlungen bedeutsa-
mer ekrainischer Forscher und

Innenleben

Innerer Konflikt

Wie weit wird sie fir ihre
Forschung gehen? Ethik vs.
Forscherdrang

versucht, hofft,
die Menschheit
auf das Level
cassiopischer
Technologie
bringen zu
konnen

Wunschtraum Motivation Charakterzuge

Einen reichen Sponsor | ihre wissenschaftliche | Uberheblich, selbst-
finden. Forschung vorantrei- sicher, praktisch,
ben: Dimensionstech- tatkréaftig

nologie

Alptraum Grundcharakter Schwachstellen

jemand kommt ihr bei
ihren Forschungser-
gebnissen zuvor

kiihle Pragmatikerin Angst vor Infektionen

Tick / Angewohnheit

Umfeld

Name Beziehung /Ort

isst ausschlieBlich Synthfood

Universitaten im ganzen Imperium,
Veranstaltungen und Kongresse,
Behorden. Sie kennt viele Senato-
ren und einflussreiche Personen.

Carl Tulius ihr Assistent

Titel /Rang
Dr.

Hobbys

Prof. Ruvin
Prakah

imperialer Programm-
leiter, Xenogenetiker,
Mentor und Vater

In ihrer Freizeit spielt sie gern ,Gra-
vity“, ein Mikado &hnliches Spiel, bei
dem schwebende Teile aus einem
Chaos so zusammengefasst wer-
den missen, dass sie eine perfekte
Struktur ergeben.

Auszeichnungen

Zitat
L,Fortschritt fordert Opfer.”

Prestigepunkte



Eigenschaften

— kR

Mut
Intelligenz
Wissen
Instinkt
Emotionen

[it]
[wi]

[Is]
[Em]

|8 |+1
[10 |+
| 8 |+
| 7 |+

Athletik

Waffen
Schutz

Kagnition [Is,Si]
Kampf [Mu,Si]

Handw. & K. [Is,Wi]
Beeinfl. & V. [Au,Em]

m— Bensplelkasten

Ausstrahlung [Au]

Vita [Wi,Wi]
Akademik [It,lIt]
Technik [It,Wi]
Paranormik [Is,Em]
Transportm [Si,Hg]

[Kb,Kb]

12,5 kg
Korperstruktur | kg
Gesamtgewicht |’I 0,5kg

Gewichtsbehind. |
Schutzkleidung
Gesamtbehind. |

Inventar

m

kg

m

|

I Zusatz / Merkmal Handhabung Attacke

Beispielkasten

Ausweichen |—2 | 2W-1
|_I
|_I

Scan R-20 |0-1_ AW+11
Ellinica |E|4W+2
Assala-Ayg IE | 4w
[8 | 2w
|_|

|_I

Betala

Rassenmerkmale P Korperstruktur

Astroniumkérper: Schaden halbiert,

Scanschutz +2; Einsatz von Astronium- | | . | | kg |

strahlung; Omni-Kollektiv-Effekt: psych. | | | | kg |

Storung in der Nahe anderer Halb-Nov. | | _— | — | » |
J

[Kr] Kraft
[Kb] Korperbeherr.
[Hg]l Handgeschick

[Si] Sinne
[Ko] Kondition

102112 [3W ]

Befahigung
gesamt

Sprachpunkte [SP]

Techpunkte [TP]

Mentalpunkte [MP]

Paranormikerstufe

Bezeichnung
Rustungen, Geréte,

Astronium-Box | |

Tech- |Reistenz/
A Level |Portionen

Eigenschaften | kg

Kapazitat 1mg; eigene
versorgung fir 12h

rom-
Sf 1 kg

Schutz, Aktionsboni, Legalitat,
Besonderheiten, usw.

Gewicht —
BE—

Astron.-Pinzette | |

R20 | 33| ReB |«

zur Probenentnahme
von 0,1mg

| 0,1 kg

Molekularscanner; Reichw.5cm

Erfassung +10 | 1 kg Labor M 50 I:Ze 100

Astr.-Analysator |

Schutzanzug, Behind rng. -1;
Mediaset T

Schutz5 /X8 /BB| 8 kg

zur Pr‘obenuntersuchurlg

0.3 kg

dient als

Kommunikator |D,1 kg Gesamtschutz ° |8/ BB

Inventargewicht |2,5 kg

Implantat/Mutation Auswirkung TL STPV Gewicht

Sterntex:

13.000 St

weitere Wahrungen:

S

chnelligkeit

Standard

Bewegung

I11_[2W+3]

Initiative

Lebens
Energie [LE]

|29

Psychische
Energie [PE]

Andere
Energie

Bezeichnung
| 2|
Menge
|20_|

Punktekonto

Erfahrungs
Punkte [EP] [t

150



Name Augenfarbe
Igidius Bren | : | braun

Reichszugehdarigkeit | L | Hautfarbe
mperium weild

Heimatplanet, - system Haarfarbe

Terra, Sol schwarz

Spezies Geschlecht

Terraner mannlich
Veteran Sensitiv

Geburtsdatum [ISZ] GroBe [m] Gewicht [kg]
1/6/2629 1,95 85

Vorgeschichte

Geburtsort /Muttersprache

New Ortal, Hauptstadt von Rana Il /
Standard

Erziehung

Eine ,Schritt fur Schritt” — Anleitung findest
Du im NOVAbasisbuch ab Seite 46.

Seine Mutter verstand sich eher
als ,gute Freundin® und lieB Igidius

Besuch uns gern unter wwnw.nova-rpg.de )
viel durchgehen.

Das NOVAforum, nutzliche Downloads

Soziales Umfeld /Umwelt und Bonusmaterial warten dort auf Dich.

Ausbildung /Werdegang

Sohn einer erfolgreichen Bank-
managerin, die stets wechselnde
Partner und Partnerinnen hatte
und hat.

.Freunde” waren Kinder anderer
erfolgreicher Finanzwirtschaftler
auf dem Privatinternat. Aber letzt-
lich ging es nur
darum, wer das
neuste, teuerste,
Gimmick zum
Angeben hatte.

Als er sich in Kristallpulver-Drogen-
orgien verlor, schritt das Reichser-
ziehungsamt ein und Uberzeugte
seine Mutter, ihn in die imperiale
Hauptstadt Utopia City zu schicken.
Dort bekam er Unterricht bei Pri-
vatlehrern, aber nur einer, Forbia

Innenleben

Innerer Konflikt

Der Aufstieg in der impe-
rialen Palitik erfordert viel
Kraft - ist es das Uberhaupt
wert?

Reus, gelang es,
ihn zu begeis-
tern. Er lernte,
dass mit Macht
und Geld im
Imperium alles
erreichbar ist.

Wunschtraum Motivation Charakterzuge

Eine hohe Stellung zu Karriere in der imperia- | (unterdrickte) Aggres-
haben, durch die er sich | len Regierung sionen, jovial, Charmeur,
an all denen rachen diplomatisch, eitel

kann, die ihn haben

leiden lassen

Alptraum Grundcharakter Schwachstellen

aus dem Staatsdienst Egozentriker Paranoia (glaubt schnell
entlassen zu werden an Intrigen gegen ihn,
seine Karriere)

Tick / Angewohnheit

Umfeld

Name Beziehung /Ort

Gern ein Glaschen Grinwein
und eine Glimette dazu!

(diplomat.) Empféange, Parties, Bot-
schaften, imperialer Verwaltungs-
apparat; aber er muss im Rahmen
seiner Aufgaben auch beim Burger
immer wieder die Administration
reprasentieren Hobbys

Legat Botschafter, sein Chef,
Dedrian |asst ihn seinen niede-
ren Rang spiren

Titel /Rang
Pro-Legat (Mitarbeiter im imperialen

diplomatischen Dienst)
Auszeichnungen

Forbia Reus

Eine alte, ehemalige
Sonderlegatin des
Imperators, stirzte
durch eine Intrige und
wurde vergessen

Tanzen in Discospheres, tUber
Speedways rasen mit einem

schnellen Fahrzeug, Glucksspiel
im Casino (insbesondere Casino
Imperial in UC)

Chantal
Prevalier

seine Telomer-Berate-
rin und Psychologin

Zitat

Llch bewundere Ihre Herangehenswei-
se. Ich hatte eine Alternative:*

Prestigepunkte



Eigenschaften

—

Eigenschaften

AR e ——

Wurf
Mut WLDR |10 [+2]12 | 3W |10 |+ 11

[Kr] Kraft

Intelligenz [1t]

[Kb] Korperbeherr.

Wissen
Instinkt

[Hg]l Handgeschick
[Si] Sinne

Emotionen | 3w

[Ko] Kondition

Kagnition [Is,Si]
Athletik [Kb,Kb]
Kampf [Mu,Si]
Handw. & K. [Is,Wi]
Beeinfl. & V. [Au,Em]

Vita [Wi,Wi]
Akademik [It,lIt]
Technik [It,Wi]
Paranormik [Is,Em]
Transportm [Si,Hg]

Behinderung

Inventar 101 kg Gewichtsbehind. | 0O

Schutzkleidung | 0

Waffen | kg Korperstruktur | kg

Senrttz Kleidung |’|,5 kg Gesamtgewicht|1,6 kg Gesamtbehind. | 0

m— Beispielkasten

m
kg

Beispielkasten

m
.
Zusatz / Merkmal Handhabung

12
Ausstrahlung [Au] |£|ﬁ|£ B

Befahigung

gesamt

78 Sprachpunkte [SP]

Paranormikerstufe

Bezeichnung
Rustungen, Geréte,

Aktion Mod Wourf

FDCP-Portionenl :| 10

Sprengstoffe, usw.

Tech- |Reistenz/ | |
Level |Portionen -

Ausweichen | 0 |2W+3
= Eigenschaften

Grundierung fir fluoreszieren-
i 0.1 kg

de Dermagrafien

Latein | 5|3w-4

Schutz, Aktionsboni, Legalitat,
Besonderheiten, usw.

. |_to
Designerkleidur‘g_l

Newdeutsch | 2 | 3W-1

Luxus—GrUnweir‘I : | 5

verschiedene Hosen, Westen,
Anziige fir 5.000 St | kg

Neosynd IflSW—S ID-Naniten T

5x1I-Flaschen 2650er Rhea
Mons Stidhang, trockenl 5 kg

-4 | BW-3
I — | aktiviert u. sichtbar

|’I,5kg

Panasia  |-3|3W-2 andere Wirkstoffe: — ——
Nezordrular |_3 |3W—2 Verabreichung -1 Aurora-Anzug . Dermagrafien o 6
Ordrular a erhdht ,Au™Wert um +1 wenn Glimmetten 20er-Pack(Glowars)

Mediaset(TL 30, Res. BDI 0.1 kg

| kg  Gesamtschutz O P/ OxB

Inventargewicht |D,1 kg

Implantat/Mutation Auswirkung TL STPV Gewicht

4 x Telomer-Theraphie (gegen Alterser-

scheinungen) | | — | — | kg |

Sterntex: 200.000 St

weitere Wahrungen:

|11 gl
I O ]

S

chnelligkeit

Lebens
Energie [LE]

Psychische Andere
Standard Energie [PE] Energie
Bewegung

Bezeichnung | 39

12 (oW _] |

Initiative

Menge

Punktekonto

Erfahrungs
Punkte [EP] [t

250



