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NOVAbasisbuch 2. Edition 

Das NOVAbasisbuch umfasst die Charaktererschaffung und Spielsystem sowie den Hintergr-
und der verschiedenen Zivilisationen, die spielbaren Charaktere („Basistypen“) und jede Menge 
Ausrüstung,  beispielsweise Waffen, Schutzkleidung, Kybernetik, Mutationen, Wirkstoffe und 
natürlich Raumschiffe. Daneben stehen spannende Fähigkeiten wie übernatürliche Aktionen 
(z.B. Telekinese, Beeinfl ussen von biologischen Zellen oder Energieströmen) den Charakteren 
zur Verfügung. Ein Abenteuer rundet den Band ab.

Das NOVAbasisbuch öffnet das Tor zu zahllosen Kampagnen- und Spielmöglichkeiten im 
NOVA-Universum!

A4, 496 Seiten (S/W, 3 Farbe), Hardcover, 49,95 Euro / eBook: 19,95 Euro

Schutzgebühr 3,- €

Ein Epos nimmt seinen Anfang

www.nova-rpg.de

NOVAquellbuch Terra Superior

Unser erster Quellenband enthält alles über das Terra-
nische Imperium: Kultur, Medien, Politik, Wirtschaft, 
die Legion, der Geheimdienst, die Marsterroristen, 
das Sol-System und andere Planetensysteme, Utopia 
City und vieles mehr. 

Darüber hinaus gibt es auch noch spezielle imperiale 
High-Tech-Ausrüstung für Charaktere und Raum-
schiffe und typische Mutationen der Marsianer. 

A4, 144 Seiten Vollfarbe

NOVAbooklet Cash & Cargo

A5 quer, 48 Seiten S/W, 9,95 Euro / eBook 4,95 Euro

Das Booklet enthält vier 
Abenteuer für Handler-Chara-
ktere, egal ob Selbständige, 
Konzernangestellte, Piraten - 
oder sogar für Operation Rot! 
Die vier Abenteuer können 
auch in Reihe als kleine 
Kampagne gespielt werden.


